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Projekt: ,,Rozwiń skrzydła – indywidualizacja procesu nauczania i wychowania dzieci klas I-III w Łomiankach”

Załącznik nr 1

………………………..

Pieczęć Wykonawcy

Formularz Ofertowy

Pełna nazwa                                                                                                                       Wykonawcy………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………

Adres Wykonawcy:………………………………………………………………………………………
NIP………………………………………REGON………………………………………………

Nr tel:……………………………………nr faxu………………………………………………..
Gmina Łomianki

ul. Warszawska 115

05-092 Łomianki

Składając ofertę w postępowaniu prowadzonym w trybie „Zasad udzielania zamówień publicznych, których wartość nie przekracza wyrażonej w złotych równowartości kwoty                 14 tysięcy euro, stosowanych do projektów z dofinansowaniem ze środków unijnych”:

Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych do prowadzenia zajęć w Szkole Podstawowej im. Marii Konopnickiej w Dziekanowie Leśnym mieszczącej się przy ul. Akinsa 6 – część 1                      w ramach projektu pn: „Rozwiń skrzydła – indywidualizacja procesu nauczania i wychowania dzieci klas I-III w Łomiankach”
zobowiązuję się do zrealizowania zamówienia zgodnie ze wszystkimi warunkami zawartymi             w Opisie przedmiotu zamówienia oraz w załącznikach na łączną cenę:

Brutto……………………………zł

Słownie…………………………………………………………………………………………zł

W tym podatek VAT .........................zł

Netto ………………………………………….zł
wyliczoną na podstawie poniższej kalkulacji

	Zestawienie pomocy dydaktycznych dla Szkoły Podstawowej w Dziekanowie Leśnym                                                   przy ul. Akinsa 6 – część 1

	

	

	a
	b
	c
	d
	e
	f
	g

	Lp.
	Nazwa
	Opis
	j.m.
	Ilość
	kwota brutto za j.m. w pln 
	wartość brutto (poz. e x poz. f)

	1
	ABC - magnetyczne litery
	Kolorowe cyferki i literki magnetyczne z metalową tablicą, mazakiem i gąbką, każda literka i cyfra zawiera od spodu magnes, w zestawie 60 sztuk cyferek, 58 sztuk literek, tablica, mazak, gąbka, książeczki wzorów, przeznaczona dla dzieci od 5 lat
	szt.
	5
	 
	 

	2
	Gry i zabawy ortograficzne "Co do czego pasuje"
	Teczka zawiera 20 zestawów do zabaw i ćwiczeń, każdy dotyczy określonej trudności ortograficznej, zmiękczeń w rzeczownikach żywotnych, cząstki się- na początku wyrazów, -arz na końcu nazw zawodów
	szt.
	5
	 
	 

	3
	Domino ortograficzne 3D
	Gra przeznaczona dla 1 lub więcej graczy, zawiera 28 dwudzielnych, trójwymiarowych kartoników do gry, pomaga opanować słownictwo z ó,u,ch,g,rz,ż
	szt.
	5
	 
	 

	4
	Lotto ortograficzne
	Zestaw 3 gier edukacyjnych dla 2-6 osób w wieku 6 lat, zawiera 6 dwustronnych twardych planszy, 54 dwustronne, sztywne tafelki, 16 tafelków do gry "Szczęśliwa koniczynka", instrukcję
	szt.
	5
	 
	 

	5
	Quiz ortograficzny
	Gra ortografii dla 1-6 osób w wieku 7-12 lat, zawiera 90 kart, magiczny czytnik, 36 żetonów z literami, 80 żetonów-biedronek, instrukcję i zasady pisowni
	szt.
	1
	 
	 

	6
	Ortograficzna gra edukacyjna
	Gra pomagająca zapamiętać reguły pisowni wyrazów z "rz, ż, ę, ą em, en, on", zawiera 1 plakat do "rozgrzewki ortograficznej", 1 dwustronną planszę, 50 dwustronnych kart, karty do ćwiczeń ortograficzno-gramatycznych, instrukcję, 
	szt.
	2
	 
	 

	7
	Ortografia i gramatyka dla smyka
	Zestaw 4 gier dydaktycznych utrwalających pojęcia rzeczownika, przymiotnika, premiuje znajomość ortografii oraz przestrzegania zasad ruchu drogowego, 2 dwustronne plansze (31x1 cm)- 36 kartoników z przedmiotami (5x7 cm) - 4 spisy wyrazów-48 krążków z literami (śr. 2,5 cm)-instrukcja, liczba graczy: 2-4, od 7 lat
	szt.
	2
	 
	 

	8
	Ortograficzna bitwa
	Gra edukacyjna dla 2-6 osób od 7 lat, dwustronna plansza z dwoma poziomami trudności, 110 kart z pytaniami, 36 żetonów z odpowiedziami, dyspenser, 186 kolorowych żetonów graczy, klepsydra, instrukcja
	szt.
	1
	 
	 

	9
	Piramida ortograficzna P1
	Układanka ortograficzna dla dzieci od 6 lat, zawiera 25 trajkątów, na podstawie 30 zadań uczą się prawidłowej pisowni wyrazów ó,u,rz,ż,ch,h
	szt.
	4
	 
	 


	10
	Piramida ortograficzna P2
	Układanka ortograficzna dla dzieci od 6 lat, zawiera 25 trójkątów, na podstawie 30 zadań uczą się prawidłowej pisowni wyrazów ó,u,rz,ż,ch,h-wymiennej
	szt.
	4
	 
	 

	11
	Guziki logiczne
	48 guzików w 3 kształtach: trójkąt, koło, kwadrat, występują w 2 wielkościach i 4 kolorach (żółtym, niebieskim, czerwonym, zielonym), mają dwie lub cztery dziurki, wymiary: mały guzik 3,8 cm, duży-5 cm, 2 sznureczki do nawlekania, o wzmocnionych końcówkach (długość 91 cm), zabawa z guzikami usprawnia rękę dziecka i ćwiczy wytrwałość
	szt.
	2
	 
	 

	12
	Studnia Jakuba
	Materiał edukacyjny, zawiera 60 drewnianych drążków w 6 kolorach (długość 18 cm i średnica 1 cm), dużą drewnianą kostkę z kolorami, opakowanie w stabilną kartonową tubę, uczy cierpliwości i zręczności, doskonali koncentrację
	szt.
	1
	 
	 

	13
	Tangram
	Tangram magnetyczny wykonany z gumy magnetycznej, z obu stron oklejone są barwną folią, figury mają kolor czerwony, niebieski oraz żółty, w pudełku znajdują się 3 gry, w w każdej 7 figur tangramu, wymiar kwadratu tangramu 20 cm,
	szt.
	1
	 
	 

	14
	PUS - zegar i kalendarz
	Książeczka zawiera 24 ćwiczenia dotyczące pojęcia czasu, odczytują godziny na zegarze tradycyjnym i elektronicznym
	szt.
	1
	 
	 

	15
	PUS - matematyka na wesoło 1
	Książeczka formatu 26x14 cm, zawierająca zbiór zadań do utrwalenia symbolicznego zapisu działań i doskonalenia umiejętności dodawania i odejmowania w zakresie do 12,
	szt.
	1
	 
	 

	16
	Supermatematyk - gra edukacyjna
	Gra edukacyjna dla 2-4 graczy od 7 lat, zawiera 72 tabliczki z liczbami, 36 tabliczek znaków, 55 kart liczb, worek, notes, 4 półeczki, klepsydrę, instrukcję, pomaga dziecku opanować obliczenia, działania matematyczne, zadania szkolne
	szt.
	1
	 
	 

	17
	Kolorowe działania - gra liczbowa
	Układanka matematyczna, 216 drewnianych krążków w 6 kolorach, tafelki z białego, grubego tworzywa z dwustronnym nadrukiem, drewniane pudełko z przegródkami i przykrywką (wymiary 34x20x6 cm)
	szt.
	1
	 
	 

	18
	Korale matematyczne
	20 drewnianych korali w kolorze czerwonym i niebieskim, można nawlekać na gruby, porowaty sznurek, farba jest nieszkodliwa dla zdrowia
	szt.
	5
	 
	 

	19
	Liczmany matematyczne
	Atrakcyjne, kolorowe elementy w formie jabłka wykonane z grubej sklejki przeznaczone do liczenia, można podkleić magnesami, opakowanie zawiera 80liczmanów o wymiarze 10x8,5 cm (po z 10 każdego typu), 42 tafelki z liczbami (0-20), 18 tafelków ze znakami, tafelki o wymiarach 6x6 cm, grubość sklejki 0,3 cm, 140 magnesów samoprzylepnych, zamykane pudełko
	szt.
	2
	 
	 

	20
	Waga ze zbiornikami 1L i 25 odważnikami
	Waga wykonana z twardego i estetycznego tworzywa, umożliwia ważenie materiałów sypkich, płynnych lub stałych do 1 litra, wyposażona w 2 przezroczyste zbiorniczki, 11 odważników metalowych (2x1g,2x2g,2x5g,2x10g,2x20g,1x50g) 14 odważników z tworzywa (8x5g,4x10g,2x20g)
	szt.
	1
	 
	 

	21
	Taśma liczbowa
	Duża oś liczbowa wykonana z elastycznego tworzywa, oś można przymocować przylepną taśmą lub magnesem do tablicy lub ściany w klasie, podziałka na osi co 2 cm, numeracja co 1, w zakresie 100, wymiar osi 20x208 cm, mazak suchościeralny, komplet przylepców dwustronnych
	szt.
	1
	 
	 

	22
	System dziesiętny - zestaw
	Magnetyczny zestaw, modele klocków reprezentujące jedności, dziesiątki, setki i tysiące, wykonane z doskonałej jakości trwałego laminowanego kartonu. Magnesy zamontowane na odwrocie kartoników (możliwość prezentacji na tablicy szkolnej), zawiera 25 jedności, 12 dziesiątek, 12 setek, 5 tysięcy, pudełko z wkładką do sortowania
	szt.
	1
	 
	 

	23
	Piramida matematyczna
	Zestaw 36 trójkątów i 45 zadań rozwijających logiczne myślenie, zapamiętywanie, wzmacnianie koncentracji, zapamiętywanie, pomagać przezwyciężać trudności w procesie uczenia się
	szt.
	1
	 
	 

	24
	Gra matematyczna Safari
	Wielopozioma gra logiczna, zawiera 4 plastikowe elementy(7,5x7,5 cm), przewodnik po grze, plastikowa plansza do gry (19,5x19,5 cm), plastikowa szuflada, w której mieszczą się wszystkie elementy do gry, zawiera 48 zadań do rozwiązania w 4 stopniach trudności, wiek 7-99 lat
	szt.
	1
	 
	 

	25
	Gra matematyczna Flip-4
	Gra strategiczna rozwijająca umiejętności matematyczne, dla 2-4 osób od 7 lat, zawiera planszę 26x26 cm, 16 pionków, 2 kostki, instrukcję, 
	szt.
	1
	 
	 

	Razem
	 
	 


Załącznik nr 2
Oświadczenie o wyrażeniu zgody na przetwarzanie

danych osobowych dla celów realizacji projektu

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych zawartych w przedstawionych przeze mnie dokumentach dla potrzeb niezbędnych do realizacji projektu „Rozwiń skrzydła – indywidualizacja procesu nauczania i wychowania dzieci klas I-III w Łomiankach”, dofinansowanego ze środków Unii Europejskiej w ramach Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki, Priorytet IX Rozwój wykształcenia i kompetencji w regionach, Działanie 9.1. Wyrównywanie szans edukacyjnych i zapewnienie wysokiej jakości usług edukacyjnych świadczonych w systemie oświaty, Poddziałanie 9.1.2. Wyrównywanie szans edukacyjnych uczniów z grup o utrudnionym dostępie do edukacji oraz zmniejszanie różnic w jakości usług edukacyjnych. – zgodnie z ustawą z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych               (t.j. Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926 ze zm.).
Oświadczam również, iż w przypadku wyboru mojej oferty wyrażam zgodę na opublikowanie danych osobowych (imienia i nazwiska oraz adres zamieszkania lub nazwy firmy oraz jej siedziby) na stronie internetowej Gminy Łomianki oraz na tablicy ogłoszeń.
           …………………………………………….

data, podpis
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Projekt systemowy współfinansowany przez Unię Europejską w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego
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