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Zapytanie ofertowe nr .D

zgodnie z Zarzadzeniem Nr RAG.0050.113.2014 Burmistrza Loy
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gce kompetencje kluczowe —

Inia 14 stycznia 2015 roku

nianek z dnia 9 wrzesnia

2014 roku w sprawie wprowadzenia do stosowania Regulaminu udzielania zamoéwien,

ktorych wartos¢ nie przekracza wyrazonej w ztotych réwnowarto
stosowany do projektéw z dofinansowaniem ze §rodkéw unijnych.

Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych do prowadzenia zajeé
Podstawowej nr 1 im. M. Kownackiej w Lomiankach ul. Wars
projektu pn:” Wyrownanie szans edukacyjnych uczniow popr

rozwijajqce kompetencje kluczowe — ,,Moja przy

Gmina Lomianki, z siedziba w Lomiankach przy ul. Warszawskil
NIP 118 17 68 394, REGON 013271826, reprezentowana przez
Burmistrza £.omianek

Kieruje zapytanie ofertowe na zakup i dostawe pomocy dydaktyczr
w klasach V w Szkole Podstawowej nr 1 im. M. Kow
ul. Warszawska 73, w ramach projektu pn:” Wyrdéwnanie szany
poprzez dodatkowe zajgcia rozwijajace kompetencje kluczow
dofinansowanego ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Progrd
Ludzki, Priorytet IX Rozwdj wyksztalcenia i kompetencji w
Wyréwnywanie szans edukacyjnych i zapewnienie wysokiej jak
swiadczonych w systemie o$wiaty, Poddziatanie 9.1.2. Wyréwnyy
uczniéw z grup o utrudnionym dostgpie do edukacji oraz zmniejsza
edukacyjnych.

Projekt wspétfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiegd
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ci kwoty 30 tysiecy euro,

w klasach V w Szkole
zawska 73, w ramach
rez dodatkowe zajecia
szlos¢”

ej 115, 05-092 Lomianki,
Tomasza Dabrowskiego —

lych do prowadzenia zaje¢
ymackie] w FLomiankach
1s edukacyjnych uczniéw
e — ,Moja przysziosc”,
mu Operacyjnego Kapitat
regionach, Dziatanie 9.1.
fosci ustug edukacyjnych
vanie szans edukacyjnych
nie réznic w jakosci ustug
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Wyrdéwnanie szans edukacyjnych uczniéw poprzez dodatkowe zajecia rozwijajgce kompetencje kluczowe -

»Moja przyszto$¢”

1. Opis przedmiotu zamdéwienia:

Przedmiotem zamoOwienia jest na zakup i dostawa pomocy dydaktycznych do prowadzenia
zaje¢ w Szkole Podstawowej nr 1 im. M. Kownackiej w Lomiankach ul. Warszawska 73,

w ramach projektu pn:” Wyréwnanie szans edukacyjnych ucz

niow poprzez dodatkowe

zajecia rozwijajace kompetencje kluczowe — ,,Moja przysztos¢”, wiraz z wszelkimi kosztami,

jakie poniesie Wykonawca z tytulu nalezytej realizacji

przedmiotu zamdwienia,

a w szczego6lnosci z kosztami: dostarczenia, zatadunku, roztadunku przedmiotu zaméwienia,
ubezpieczenia transportu przedmiotu umowy do czasu odbionu, gwarancji jakosci na

dostarczony towar.

Pomoce dydaktyczne maja by¢: fabrycznie nowe, wolne od wad

, oryginalnie zapakowane

oraz dopuszczone do stosowania w placowkach oswiatowych, spelniajace wszelkie
wymagania okre$lone w obowigzujacym prawie. Zamawiajady wymaga zapewnienia

realizacji dostawy wszystkich nizej wymienionych pozycji pomocy

Pomoce dydaktyczne maja by¢ objete gwarancja nie krotsza niz gwarancja producenta.

Jezeli w szczegblowym wykazie pomocy dydaktycznych wsl
niniejszego zamoéwienia nalezy dostarczy¢ produkty konkretnych
nazw¢ wilasng produktu, Zamawiajacy informuje, ze dopusz
jako$ciowo rownowaznych spelniajacych réwnowazne para
rbwnowazne Zamawiajacy rozumie produkty jednorodne pod
o parametrach takich samych lub wyzszych w stosunku do wskazan|

kazano, ze do realizacji
producentéw lub podano
cza dostawe produktow,
metry. Przez produkty
wzgledem dydaktycznym,
ych w wykazie.

W przypadku niedostgpnosci na rynku (w momencie realizacji zamdwienia), ktorejs

z pozycji, Zamawiajacy dopuszcza zaoferowanie przez W
rbwnowaznej merytorycznie i cenowo, jednak winna by¢ o
Zamawiajacego.

Podczas dokonywania odbioru dostawy, przeprowadzona zostanig

ykonawce innej pozycji
ha zaakceptowana przez

weryfikacja parametrow,

majaca na celu wykazanie Zamawiajacemu, ze dostarczony przedmiot umowy speinia
wymagania okreslone w zamoéwieniu. Z czynnosci odbioru przedstawiciele stron spisza

protokdt odbioru. Odbidr uwaza si¢ za dokonany, jezeli protokét
przez obie strony, bez uwag.

Wykonawca zobowiazany jest dostarczy¢ wiasnym transportem i
dydaktyczne.

odbioru bgdzie podpisany

na wlasny koszt pomoce

Projekt wspdtfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego 2
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Zestawienie pomocy dydaktycznych dla Szkoly Podstawowej nr 1 w Lomiankach
ul. Warszawska 73 05-092 Lomianki
Lp Nazwa Opis j-m. | Hos¢
Film z cyklu: DORADZTWO ZAWODOWE
Czy sa zawody lepsze i gorsze? Owszem sa. Zly zawpd to taki, w
ktérym cziowiek nie rozwija swojej osobowosci, nie
wykorzystuje najmocniejszych cech charakteru. Z reguty jest to
zaw6d wybrany przypadkowo. Zty zawdéd to takze taki, na ktéry
nie ma zapotrzebowania. A jaki zawod jest dobry? A|wlasciwie —
) jaki zaw6d jest dobry dla ciebie? Na to pytanie odpoywiedzi
Planowanie udzieli¢ Ci wiasnie ten film.
1 kariery czyli | Tematyka filmu: szt 1
jak wybraé Czynniki psychologiczne wplywajace na wyboér zawodu: cechy )
zawod charakteru, zdolno$ci i umiejetnosci, motywacje, preflyspozycje.
Sze$é typow osobowosci i odpowiadajace im zawody. Czynniki
srodowiskowe wplywajace na wybdr zawodu: rodzina, miejsce
zamieszkania, szkota, rowiesnicy. Wplyw rozwoju techniki i
zmiany stylu Zycia na rynek pracy i powstawanie nowych
zawod6éw. Przewidywane procesy na rynku pracy: wgrost
znaczenia wyksztalcenia, wzrost zatrudnienia w sektprze ustug.
Zawody przysztosci. Etapy wyboru zawodu.
Czas trwania filmu: 36 min.

Kalejdoskop Przewodnikami po $ciezkach karier sa znani prezenterzy

) zawodow — telewizyjni: Adriana Niecko i Stawomir Siezieniepvski. Al 1
film stuzba Stuzba zdrowia (czas 32 min.): lekarz, pielegniarka] potozna, szt
zdrowia analityk medyczny, dentysta, farmaceuta, technik fgrmacji,

dietetyk, fizjoterapeuta, ratownik medyczny.
Kalejdoskop | przewodnikami po $ciezkach karier sa znani prezenterzy
zawodow — telewizyjni: Adriana Niecko i Slawomir Siezieniepvski.

3 | film Zarzadzanie i finanse (44 min.): sekretarka, asystent, szt | 1
zarzadzanie i | Ppracownik biura, key account, project manager,
finanse przedstawiciel handlowy, doradca finansowy, menadzer,

ksiggowy, makler, pracownik banku.
Kalejdoskop ) . . . .
. Przewodnikami po $ciezkach karier sa znani prezenterzy
zawodow — L . . . AP .

4 ) telewizyjni: Adriana Niecko i Stawomir Siezienigwski. szt | 1
film .pr.awo 1 Prawo i administracja (29 min): urzednik pafistwowy, sedzia,
administracja | Pprokurator, indykator, radca prawny, adwokat, poljtyk,

urzednik Unii Europejskiej.

Projekt wspéifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskieg
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Wyrdéwnanie szans edukacyjnych uczniéw poprzez dodatkowe zajecia rozwijajgce kompetencje kluczowe —
»,Moja przysztos¢”

Kalejdoskop Prlze“‘/odpi.l.«;n:ii po §Ci§2'kal(:(h 1.<asrlier sa z.na;i pr.ezc?nl?rg
5 | zawodow — telewizyjni: Adriana Niec .o i Stawomir Siezieniewski. 1
film nauka i Nauka i edukacja (36 min.): pracpwmk nauk‘o»\'/y, nguczyciel, szt
edukacja pedagog szkolny, wychowawca i opiekun, bibliotekarz,
psycholog, psychoterapeuta, socjolog, pracownik sogjalny,
archeolog, thumacz
Przewodnikami po $ciezkach karier sa znani prezenterzy
Kalejdoskop | telewizyjni: Adriana Niecko i Slawomir Siezieniewski.
6 | zawodow — Kreacja (37 min.): dziennikarz-reporter, redaktor, specjalista szt | 1
film kreacja PR, specjalista ds. marketingu, artysta muzyk, artysta
plastyk, projektant wzornictwa przemystowego, projektant
mody, modelka, aktor, rezyser, operator obrazu.
Kalejdoskop | przewodnikami po $ciezkach karier sa znani prezenterzy
zawodow — telewizyjni: Adriana Niecko i Slawomir Siezieniewski.
7 | film Bezpieczenstwo i ochrona (38 min.): policjant, strazak, szt | 1
bezpieczenstw | Pracownik ochrony, straznik miejski, prywatny detektyw,
o i ochrona zolnierz zawodowy, celnik, pracownik stuzb specjalnych,
ratownik morski.
Kalejdoskop | Przewodnikami po $ciezkach karier sa znani prezenferzy
zawoddw — telewizyjni: Adriana Niecko i Stawomir Siezieniewski.
8 | film przemyst Przemyst i budownictwo (28 min): robotnik | 1
3 wykwalifikowany, inzynier mechanik, technik mechanik,
1 inzynier materialowy, geodeta, konstruktor, architekt,
budownictwo | technik architekt, kierownik budowy, technik budownictwa,
technik elektryk, hydraulik.
Kalejdoskop Przewodnikami po $ciezkach karier sa znani prezenterzy
9 zawodow — telewizyjni: Adriana Niecko i Stawomir Siezieniewski. .
film rolnictwo | Rolnictwo i sSrodowisko (34 min.): rolnik indywidualny,
i érodowisko | specjalista hodowli ro$lin, doradca rolniczy, lesnik,
weterynarz, inzynier zootechnik, ekolog, inspektor sanitarny.
Kalejdoskop | Przewodnikami po $ciezkach karier sa znani prezenterzy
zawoddw — telewizyjni: Adriana Niecko i Slawomir Siezieniewski.
10| fitm Komputery i elektronika (25 min.): inzynier automatyk, .
) technik elektronik, monter elektronik, technik
komputery i | telekomunikacji, informatyk i technik komputerowy,
elektronika projektant systeméw komputerowych, webmaster,
administrator baz danych, administrator systemu.
Kalejdoskop
1 zawodow — Przewodnikami po $ciezkach karier sa znani prezenjerzy at| 1
film ustugi i telewizyjni: Adriana Niecko i Slawomir Siezieniewski.
turystyka Ustugi i turystyka (33 min.): sprzedawca, kucharz, kelner,
fryzjer, kosmetyk i kosmetolog, mechanik samochodowy,
Projekt wspétfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiegg Funduszu Spotecznego
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12

English
paperchase -
gra jezykowa

English Paperchase to gra j¢zykowa o tematyce cywilizacyjno-
kulturowej, w ktdrej gracze poznaja charakterystyczne miejsca,
zabytki, postaci, wytwory kultury i specjalnosci kulinarne krajow
anglojezycznych aktywnie rozwijajac swoja znajomog¢ jezyka

angielskiego na poziomie A2.

Cele jezykowe: poznawanie elementow cywilizacji i kultury

Wielkiej Brytanii i krajéw anglojezycznych

Przedzial wiekowy: dzieci od 7 roku zycia, miodziez, dorosli

Zestaw zawiera:

-66 kart ze zdjeciami wybranych miejsc, zabytkow, postaci i
kulinariéw charakterystycznych dla Wielkiej Brytanij i krajow

anglojezycznych,
-66 kart z opisami odnoszacymi si¢ do obrazkéw (po
wskazowek na kazdej karcie),
-instrukcje w jezyku angielskim.
Format 21,5x14,5 cm

Opakowanie: kartonowe pudetko, folia

W

szt.

13

Pack your bag
- gra
jezykowa

Pack your bag jest gra jezykowa stuzaca do nauki angielskich
nazw czesci garderoby, przedmiotéw, rzeczy osobistych i
akcesoriow zabieranych w podrdz i stanowiacych typowa

zawartos$¢ walizki, plecaka lub torby podrozne;.
Charakter gry: Bingo
Poziom trudnosci: A1-A2

Cele jezykowe: nauka podstawowych nazw czgsci garderoby,
przedmiotéw, kosmetykdw i akcesoriow podroznychi w jezyku

angielskim (66 wyrazéw)

Przedzial wiekowy: dzieci od 7 roku zycia, mlodzief, dorosli

Zestaw zawiera:

-36 plansz z umieszczonymi po jednej stronie przyktadowymi
listami rzeczy do spakowania oraz ilustracjami réznych ubran,

przedmiotéw i akcesoriow,

-66 kart z ilustracjami ubran, przedmiotdéw i akcesoriéw oraz ich

nazwami,

-instrukcje w jezyku angielskim.
Format 21,5x14,5 cm

Opakowanie: kartonowe pudetko, folia

szt.

14

Sentence
maker — gra
jezykowa

Sentence Maker! to planszowa gra jezykowa o tematyce
podrdzniczej, w ktorej gracze uczestniczac w niebezpiecznej
eskapadzie w glab dzungli, ¢wicza budowanie zdan w jezyku
angielskim z uzyciem wylosowanych czasownikéw, trybow zdan

i wyrazen czasowych.
Charakter gry: Planszowa
Poziom trudnosci: A2-Bl

Cele jezykowe: budowanie zdan w jezyku angielskim z uzyciem

réznych czasownikdw, wyrazen czasowych i trybow,

Przedzial wiekowy: dzieci od 7 roku zycia, mlodziez, dorosli

Zestaw zawiera:

szt.

Projekt wspdtfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiegd
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-planszg do gry,
-66 kart,

-trzy kostki do gry:
-z numerami oznaczajacymi liczbe pdl, o ktdre ma przeskoczy¢
pionek,

-z zaimkami osobowymi,

-z trybami zdania.

-instrukcje w jezyku angielskim.
Format 21,5x14,5 cm

Opakowanie: kartonowe pudetko, folia

My shopping
15 | list — gra
jezykowa

My Shopping List jest gra jezykowa stuzaca do nauki nazw
artykutow spozywczych w jezyku angielskim oraz wyrazen
zwiazanych z ich kupowaniem i ré6znym zastosowaniem.
Charakter gry: Bingo
Poziom trudnosci: A1-A2 lub wyzszy
Gra oferuje mozliwos$¢ prowadzenia rozgrywki na pgziomie Al,
A2 lub wyzszym (w zaleznosci od obranego przez nguczyciela
wariantu rozgrywki).
Do dyspozycji graczy jest 36 plansz z umieszczonymji po jednej
stronie przyktadowymi listami zakupdw oraz zdjeciami réoznych
artykuldw spozywczych po drugiej stronie. Zdjecia artykutéw
spozywczych wraz z ich nazwami umieszczone zostaty ponadto
na zalaczonej talii 66 kart (karty te oprocz swojej piefwotnej
funkcji moga stuzy¢ réwniez jako typowe karty obrarkowe o
charakterze flashcards do nauki slownictwa).
Cele jezykowe:
-nauka nazw produktéw zywno$ciowych,
-nauka rzeczownikow policzalnych i niepoliczalnych,
-nauka stownictwa i wyrazen zwigzanych z robieniem zakupow,
-samodzielne budowanie wypowiedzi ustne;j.
Przedzial wiekowy: dzieci od 8 roku zycia, mtodziez, dorosli.
Dodatkowa kostka: Gra wzbogacona zostata o nowe warianty
rozgrywek dzigki zastosowaniu dodatkowej kostki rdzszerzajacej
zakres edukacyjny gry.
Rozszerzona instrukcja: Do gry dotaczono rozbudgwana
instrukcje w jezyku polskim zawierajaca:
e wprowadzenie metodyczne dla nauczycieli, fodzicow
oraz samych graczy,
rozbudowane scenariusze rozgrywek,
e propozycje zabaw i ¢wiczen edukacyjnych,
przeznaczony do kopiowania praktyczny stowniczek
nazw artykulow spozywczych uzywanych w|grze wraz z
tlumaczeniem na jezyk polski i transkrypcja fonetyczna.
Instrukecja w jezyku polskim to rowniez udogodnienie dla oséb
nie znajacych jezyka obcego w stopniu wystarczajacym do
zapoznania si¢ z oryginalna, obcojezyczna wersja instrukcji, a
takze mozliwos¢ samodzielnego pokierowania zabawami
jezykowo-edukacyjnymi z dzieémi lub rowiesnikami.
Gra opracowana zostala w oparciu o kryteria Europ¢jskiego
Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego (Common European

szt.

Projekt wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiegd
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Framework of Reference for Languages) - poziom
Zestaw zawiera:
-36 plansz z umieszczonymi po jednej stronie przykHd
listami zakupow oraz ilustracjami roznych artykutéw
spozywczych po drugiej,

-66 kart z ilustracjami produktow spozywczych i ich
-16-stronicowg instrukcje w jezyku angielskim opisu
dziesieé¢ réznych sposobéw wykorzystania gry, a pon
prezentujaca przepis na typowe angielskie kanapki o

dotyczacy ciekawostek zwiazanych z tradycjami kulinarnymi

Wielkiej Brytanii,

-dodatkowa kostke do gry,

-rozbudowang instrukcje w jezyku polskim.
Format 21,5x14,5 cm

Opakowanie: eleganckie kartonowe pudetko, folia

Al-A2

ydowymi

nazwami,
acg blisko
adto

az quiz

16

Who’s who? —
gra jezykowa

Who's Who? jest gra jezykowa ukierunkowana na n

auke

stownictwa angielskiego zwiazanego z opisem cech wygladu
fizycznego. Gra polega na losowaniu kart z wizerunkami oso6b i
zadawaniu przez inne osoby, lub reszte grupy pytan dotyczacych

cech wygladu tych oséb.
Charakter gry: Gra w karty
Poziom trudnosci: A2

Cele jezykowe: nauka stownictwa i wyrazen zwiazanych z

opisem cech wygladu fizycznego
Przedzial wiekowy: dzieci od 7 roku zycia, mlodzie
Dodatkowa kostka: Gra wzbogacona zostala o now

v, dorosli
e warianty

rozgrywek dzigki zastosowaniu dodatkowej kostki razszerzajacej

zakres edukacyjny gry.

Rozszerzona instrukeja: Do gry dotaczono rozbudgwana

instrukcje w jezyku polskim zawierajaca:

e wprowadzenie metodyczne dla nauczycieli, todzicow

oraz samych graczy,

e rozbudowane scenariusze rozgrywek,

e propozycje zabaw i ¢wiczen edukacyjnych.
Instrukcja w jezyku polskim to réwniez udogodnie
nie znajacych jezyka obcego w stopniu wystarczajac
zapoznania si¢ z oryginalna, obcoj¢zyczng wersja ing
takze mozliwos$¢ samodzielnego pokierowania zabay

jezykowo-edukacyjnymi z dzieémi lub rowiesnikami.

Zestaw zawiera:

-66 ilustrowanych kart (dwie talie kart z identycznym

obrazkami)

-broszur¢ metodyczna w jezyku angielskim opisujac
roézne scenariusze prowadzenia rozgrywki oraz zawig
sugestie dotyczace mozliwych sposobow wykorzysts
trakcie zajeé,

-dodatkowgq kostke do gry,

-rozbudowang instrukeje¢ w jezyku polskim.
Format 21,5x14,5 cm

Opakowanie: eleganckie kartonowe pudetko, folia

nie dla os6b
ym do
trukcji, a
yami

—

A reguly gry i
trajaca
inia gry w

szt.

Projekt wspotfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiegd
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Wyréwnanie szans edukacyjnych uczniéw poprzez dodatkowe zajecia rozwijajgce kompetencje kluczowe —
»Moja przysztoé¢”

Lingua Ludica - Learn English by playing jest doskonata
dynamiczna gra zespolowo-druzynowa o jasnych i czytelnych
zasadach stworzong z mysla o tych wszystkich, ktorky pragng
poglebi¢ swoja znajomos¢ jezyka angielskiego nie zgpominajac
jednoczesnie o dobrej zabawie.
Gra sklada sie¢ z:
-540 kart podzielonych na 6 kategorii na 3 poziomach trudnosci
-planszy
-klepsydry
-kostki
-4 pionkéw
Gra Wielka Goéra Madrosci - opis produktu:
Chcesz wzbogaci¢ swoja wiedze przyrodnicza? a moge jestes
znawca $wiata zwierzat? Odpowiadaj na pytania i $cigaj sie z
innymi graczami w wedréwce na szczyt. Gra zawierd kilka
wariantéw rozgrywki. Pytania sg podzielone na cztery kategorie i
Wielka Géra | maja rézny poziom trudnosci. Bardzo tatwe pytania pozwola na
18 | Madrosci — gre mlodszym dzieciom, trudniejsze wzbogaca wiedze szt.| 1
gra Trefl przyrodnicza starszych graczy.
Dobra zabawa zapewniona! Wspinaj si¢ po wiedze i gdobadz
Wielka gére madrosei!
Zawarto$¢ pudelka: dwustronna plansza do gry, 110 kart z
pytaniami w czterech kategoriach, 24 znaczki A B C|D, 120
banknotow, 6 réznych kolorowych pionkéw, instrukgja.
Gra przeznaczona: dla 2 do 6 0s6b w wieku powyzej|5 lat.
Gra, w ktorej uczestnicy biora udziat w emocjonujadej zabawie,
a jednoczes$nie zdobywaja wiele ciekawych informagji na temat
Alexander geografii i przyrody Polski.
Quiz Przyroda | Gracze maja do dyspozycji 46 kart, na ktérych znajdhja si¢ 184
I Geografia pytania i 368 odpowiedzi.
Polski Quiz - przyroda i geografia Polski to dobry przyktad ftaczenia
zabawy z nauka.
Gra dla 2-3 graczy.
Wiek: 10+
¢ osoba ukladajaca uczy si¢ polozenia i ksztaltéw krain
geograficznych Polski, poznaje zwierzeta i ciekawostki
Edu Mal przyrodnicze_ . - .
20 | Ukadanka e mapa powycinana jest zgodnie z granicami krain
. ) geograficznych, zatem poszczegdlne krainy sa od{zielnymi
krainy Polski elementami uktadanki
o przedstawione sa loga Parkoéw Narodowych i ich lokalizacje
na mapie Polski
e wymiary obrazka: 47x66 cm
Zapraszamy do wspaniale) gry a jednocze$nie zabawyy, ktora
wypetni Twdj czas na wedréwkach przyrodniczych go naszym
kraju. Gra przeznaczona jest dla dzieci w wieku szkglnym, ale z
powodzeniem moze by¢ rozrywka takze dla mlodziezy i
dorostych. Przyroda Polska, ktérej poswiecona jest niiniejsza gra,
to temat obejmujacy swym zakresem $wiat roslin, $wiat zwierzat,
Zycie na wsi oraz krajobrazy z informacja o poprawnej pisowni.

Lingua Ludica
17— gra
jezykowa

szt. 1

19 szt.| 1

szt. 1

Przyrodnicze
21 | wedréwki po
Polsce

szt. 1
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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC!

Wyrdwnanie szans edukacyjnych uczniéw poprzez dodatkowe zajecia rozwijaj

Mazowsze.

serce Polski

»Moja przysztos¢”

Wszystkie dzieciny przedstawione sa na 224 kartach
z dolaczonymi do nich pytaniami. Gra polega na wyl
karty i odgadnieciu, co przedstawia obrazek. Odgady]
odbywa si¢ przez wybranie jednej z trzech umieszczg
zdjeciem odpowiedzi. Udzielajac whasciwej odpowie
zatrzymujesz kartg¢ z odgadnigtym obrazkiem i zdoby
samym punkt. Prawidtowe odpowiedzi umieszczone
prawidtowych odpowiedzi dotaczonej do gry. Gra jes
forma sprawdzenia wiadomosci o §rodowisku przyro
Polski, moze tez stuzy¢ jako pomoc w nauce na lekcj
przyrody i geografii.

Zawartos¢ pudetka: 224 karty

Gra przeznaczona: dla dzieci powyzej 5 lat

7. obrazkami
hsowaniu
wanie

nych pod
dzi

wasz tym
53 na karcie
t doskonata
Iniczym
ach

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

yce kompetencje kluczowe —

Bylo sobie
zycie quiz z
kotem fortuny

22

Czy widziate$ kultowe bajki Alberta Barille "Byto so
Jezeli tak, to wiesz juz duzo na temat funkcjonowani
organizmu. Wiesz réwniez, ze Mistrz i jego przyjacig
stuza pomoca, a przede wszystkim rozlegta wiedza. ]
bohaterdw filmu, ktérzy zapraszaja Ci¢ do wspaniale
kotem... fortuny.
Liczba graczy: 2 i wigcej
Wiek graczy: od 7 lat
Czas gry: 20 min.
Edycja: polska
Instrukcja:  polska
Wymiary pudetka:  135x135x55 mm
PUDELKO ZAWIERA:

e plansza z kotem fortuny

e 45 kart

e instrukcja

bie zycie"?
1 ludzkiego
le zawsze
Dotacz do
j zabawy z

szt.

Byto sobie

23| .
zycie

Doskonata bajka edukacyjna dla dzieci i dorostych, ktora si¢ nie
starzeje. Teraz 26 odcinkéw kultowego filmu w komplecie!

"Bylo sobie zycie" - serial animowany sprzed lat - je
ogladany przez kolejne pokolenie.
"Bylo sobie zycie" to zabawna i pouczajaca opowies

5t dzi$

¢ o tym, jak

funkcjonuje ludzki organizm. Wraz z mistrzem przeniesiecie si¢

w glab ludzkiego ciala i poznacie jego skomplikowal
mechanizm. Przyjrzycie si¢ zastgpom biatych i czerv
krwinek, ztos§liwym bakteriom i wirusom, dowiecie |
transportowany jest tlen, jak dziata uktad odpornosci
trawienny. "Bylo sobie zycie" to edukowanie w najlg
mozliwych sposobéw. Bedzie zabawnie, czasem gro
pewno emocjonujaco. I madrze. 26 odcinkéw na 6 p

iy

vonych

ie, jak

owy, a jak
pszy z

znie, ale na
tytach DVD.

szt.

Byla sobie
ziemia

24

Ciekawy cykl filméw edukacyjnych dla dzieci i mto
tym, jakie zagrozZenia dla naszej planety niesie ze sof
nieskrepowana eksploatacja. "Byla sobie Ziemia" jes
serig nawiazujaca do kultowej produkeji "Byt sobie
"Bylo sobie zycie". Tym razem Mistrz wraz z zaprzy
klubem Straznikéw Planety przybliza temat ekologii
co mozemy zrobié¢, zeby zahamowa¢ postepujacy pr
wyniszczania Ziemi. Dlaczego wszyscy potrzebujen

{ziezy, o

b3 jej

t kolejna
cztowiek" i
rjaznionym
i pokazuje,
bces

y Puszczy

szt.
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gk

Amazonskiej? Skad czerpaé energi¢ nie zanieczyszczajac przy

tym $rodowiska? Jak chroni¢ oceany, aby nie staly si¢

wysypiskami $mieci? "Byla sobie Ziemia" w przystepny sposéb
odpowiada na te pytania, ukazujac tez, co moze czekq¢ nas i

nasza planet¢ w przyszlosci.

25

Cialo
cztowieka
poznaj jego
sekrety i
tajemnice

Ta bogato ilustrowana ksiazka przybliza tajemnice bydowy i
funkcjonowania cztowieka. Zawiera mnéstwo rzetelnej wiedzy i
ciekawostek na temat tego, jak dziata i z czego sktada si¢ nasze
ciato. Stanowi doskonate uzupetnienie tresci zawartyth w

programie nauczania.

szt.

26

Matematyka
na wesoto
Detektyw 11-
12 latcz.11

Gra zawiera ¢wiczenia rozwijajace umiejetnosci z zakresu
podstawowych dziatan arytmetycznych. Uczestnik gry wykonuje
dziatania z jednostkami dtugosci, odleglosci, pojemnpsci, wagi

oraz czasu.
Gracz, rozwiazujac zadania z wykorzystaniem waluty

umiejetnosé dokonywania obliczen pieni¢znych.
ZAKRES ZAGADNIEN

e dodawanie i odejmowanie liczb naturalnych

wykorzystaniem waluty

e szacowanie zamalowanej czgsci figury - progenty,

utamki dziesigtne
szacowanie wartosci calej figury
obliczanie wielokrotnosci liczb dziesigtnych

budowanie figur o zadanym polu powierzchni

GRA ZAWIERA

o setki interaktywnych ¢wiczen matematycznylch

e opcje sledzenia postepow w nauce:
o rejestr wynikow,
o tablica rekordzistdw
o wiele zabawnych animacji, ilustracji i narradj
e zabawy ¢wiczace spostrzegawczosé
e stopniowalny poziom trudnosci zadan
e pomoc w formie dzwigkowej

—

(ztoty,

grosze banknoty, monety) typu cena-ilo§¢-wartos¢, rozwinie

szyfrowanie hasta - dziatania na liczbach naturalnych

budowanie diagraméw stupkowych i liniowych

szt.

27

Matematyka
na wesoto
Wielki
koncert 12-13
lat ¢z.13

Gra zawiera ¢wiczenia, dzigki ktorym uczestnik gry poglebi
znajomos¢ figur plaskich i przestrzennych oraz przygotuje si¢ do
rozwiazania zadan dotyczacych obliczania pola powjerzchni tych

figur.
Wykonujac ¢wiczenia zawarte w tej grze, uczestnik

niewiadoma.
Gra zawiera ¢wiczenia dotyczace okre$lania czasu

kalendarzowego i zegarowego. Uczestnik gry bedzig cwiczy¢

nabierze
biegtosci w dodawaniu liczb z zakresu od 1 do 10 000, w
stosowaniu algorytméw tych dziatan, coraz sprawnig¢j bedzie
oblicza¢ potéwki i ¢wiartki liczb, a takze je zapisywaé. Pozna
réwniez sposoby rozwiazywania zadan z trescia i ¢wiczen z jedng

szt.

Projekt wspdtfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskieg
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Wyréwnanie szans edukacyjnych uczniéw poprzez dodatkowe zajecia rozwijajgce kompetencje kluczowe —

»Moja przysztos¢”

mierzenia dlugosci i pojemnosci oraz wazenia. Rozw

zadan typu cena-ilo§é-wartos¢.
ZAKRES ZAGADNIEN
obliczanie proporcjonalnych wartosci liczb
e odczytywanie ulamkéw zwyklych i dziesigtn
liczbowej
e znajdowanie utamkowych czgsci catosci

podanej skali
szacowanie najmniejszej sposrod trzech liczb
mnozenie i dzielenie liczb catkowitych i dzie
dzielenie utamkdéw dziesigtnych
znajdowanie szczegdtowych elementéw na w
ilustracji
GRA ZAWIERA

o setki interaktywnych ¢wiczen matematyczny

e opcje¢ sledzenia postepow w nauce:

o rejestr wynikow,

o tablica rekordzistow
wiele zabawnych animacji, ilustracji i narrac]
zabawy ¢wiczace spostrzegawczos¢
stopniowalny poziom trudnosci zadan

e pomoc w formie dzwigkowej
Wymagania sprzetowe:

e Procesor: Pentium 600 MHz lub lepszy;

o Pamigé operacyjna: 256 MB

e Dysk: 60 MB HDD

e Naped: CD ROM/DVD 24x

dokonywanie pomiaréw i zapisywanie ich wynikéw w zakresie

umiejetnosé dokonywania obliczen pieni¢znych i rozyiazywania

przeliczanie wysokosci i szerokosci obiektéw wedlug

o Karta graficzna pracujaca z rozdzielczoécig 1024x768

nie tez

ych z osi

sietnych

riekszej

ch

e Karta dzwiekowa

Matematyka
na wesoto

28 | Kosmiczne
pogotowie 12-
13 lat cz.12

Gra zawiera ¢wiczenia wymagajace obliczania pola
dzieki ktérym jej uczestnik rozwinie umiejgtnosci z
plaskich. Poznaje réwniez figury przestrzenne, takie
prostopadio$cian i szescian, ksztaltujac w ten sposob
przestrzenna.

W grze znajduja sie ¢wiczenia z zakresu jednostek
(kilometr, metr, centymetr, milimetr, litr, mililitr, kil

umiejetnosci z zakresu arytmetyki.

wykonujac wiele ¢wiczen z wykorzystaniem waluty

grosz). ]
ZAKRES ZAGADNIEN
e obliczanie nieznanego sktadnika sumy

e obliczenia procentowe

gram). Dzieki rozwigzywaniu zadan z liczbami natugalnymi,
dziesietnymi oraz z utamkami, uczestnik gry poszerza szt.| 1

Rozwiazujac zadania typu cena-reszta i cena-rabat-npwa cena,
gracz utrwala i rozwija umiej¢tno$é dokonywania obliczen
pienieznych oraz poszerza rozumienie poj¢cia pienigdza,

owierzchni,
akresu figur
ak

wyobrazni¢

iar
gram,

zloty,

Projekt wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego

Funduszu Spotecznego
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mnozenie i dzielenie liczb catkowitych i dzig
okreslanie wagi i objetosci
obliczanie pola powierzchni figur ptaskich
zaznaczanie na osi liczbowej utamkéw zwyk]
dziesigtnych
e sumowanie wybranych dtugosci krawedzi
prostopadto$ciandéw
GRA ZAWIERA
e setki interaktywnych ¢wiczen matematyczny)
e opcje¢ sledzenia postepéw w nauce:
o rejestr wynikow,
o tablica rekordzistow
wiele zabawnych animacji, ilustracji i narrac
zabawy ¢wiczace spostrzegawczosé
stopniowalny poziom trudnosci zadan
e pomoc w formie dZzwigkowe;j
Wymagania sprzetowe:
e Procesor: Pentium 600 MHz lub lepszy
o Pamig¢é¢ operacyjna: 256 MB pamigci operal
wigcej
Dysk: 60 MB wolnego miejsca

e Karta grafiki: pracujgca z rozdzielczodcia 1

sigtnych

tych i

ji

cyjnej lub

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

* Ko
*

**
* %

>k

lace kompetencje kluczowe -

24x768

II. Wykonawca zobowigzany jest do zloZzenia n/w dokumentéw:

1. Formularz ofertowy (wzér stanowi zalgcznik nr 1 do Zapytanja ofertowego), podpisany
przez Wykonawceg (scan).

2. Oswiadczenie o wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych osobowygh stanowiace zalacznik nr 2
do niniejszego Zapytania ofertowego (scan).

II1. Opis sposobu obliczania ceny:

1. Cena oferty uwzglednia wszystkie zobowiazania, musi by¢ podana w PLN, cyfrowo
i stownie z doktadno$cia dwoch miejsc po przecinku.

2. Wykonawca okresli wartos¢ oferty z uwzglednieniem wszelkich kosztéw niezbednych do
zrealizowania zamoéwienia wynikajacych wprost z powyZszego opisu przedmiotu
zamoOwienia.

3. Wykonawca jest zobowigzany do uzyskania wszelkich niezbednych informacji, ktore
mogg by¢ konieczne do prawidlowej wyceny przedmiotu zamowienia i zawarcia umowy,
gdyz wyklucza si¢ mozliwo$¢ roszczen Wykonawcy pgwiazanych z blednym
skalkulowaniem ceny lub pominigciem elementéow niezbgdnych do prawidlowego
wykonania umowy.

IV. Opis kryteriéw, ktérymi Zamawiajacy bedzie kierowal si¢ przy wyborze

najkorzystniejszej oferty wraz z podaniem znaczenia tych kryteriow:

Kryterium: Wartosé:
Cena 100 %

Projekt wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiegd

Funduszu Spotecznego
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Punkty przyznawane za podane kryterium bgda naliczane wg wzoru:
Liczba punktéw = (Cmin/Cof) x waga

Gdzie:

Cmin — najnizsza cena sposrod wszystkich ofert

Cof — cena podana w ofercie

Waga — 100%

V. Termin wykonania zaméwienia:

Termin realizacji ustugi: [‘U.)LLLUJ’ Cy%@.owdléﬂ

Wypelniony (zeskanowany) formularz ofertowy i oSwiadczenie o0 wyrazeniu zgody na

przetwarzanie danvch osobowych nalezy przeslaé¢ droga elektroniczna (mailem) na

adres ewelina.pstrzoch@lomianki.pl do dnia .é/:'.'{... stycznia 2015 r. do godz../f.(z’.a.QQ....

Zakaczniki:
1. Formularz oferty.
2. Oswiadczenie o przetwarzaniu danych osobowych.

Projekt wspotfinansowany ze srodkdéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego 13
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Wyréwnanie szans edukacyjnych uczniéw poprzez dodatkowe zajgcia rozwijaj
»,Moja przysztos¢”

Formularz Ofertowy

Pelna nazwa Wykonawcylz .................................................

Adres WyKONawCy:.....ooivuiiiiiiiiiiiiiieieia e

NIP. .ot REGON.......cceevinnn.

PESEL ..o Nr dowodu osobistego .................
2

Nrteli i nrfaxu.....ooooeeeeiiennnn.

Skiadajac oferte¢ w odpowiedzi na zapytanie ofertowe w trybie
zamowien, ktorych warto$¢ nie przekracza wyrazonej w zlotych
tysiecy euro, stosowany do projektéow z dofinansowaniem ze $rodkd

Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych do prowadzenia zajed|
Podstawowej nr 1 im. M. Kownackiej w Lomiankach ul. Wars
projektu pn:” Wyréwnanie szans edukacyjnych uczniow popr|

rozwijajgce kompetencje kluczowe — ,,Moja prz}

zobowiazuje sie do zrealizowania zamoéwienia zgodnie ze wszystk
w Opisie przedmiotu zamoéwienia na faczng kwote:

Brutto....... cesssessecescans cesensseee zl
Slownie....ccceeveeeeicrcececrcoccnnes cecereenes teetesssesscsonsoans cecessaeses
Netto .evveevennnens ceeeesecscessennes O/

VAT ....... ceecrscscaraans cetetecsacnans zh

Kwote oferty obliczono na podstawie kalkulacji przedstawionej ponizej :

' W przypadku osoby fizycznej prosze podaé imi¢ i nazwisko
2w przypadku osoby fizycznej proszg poda¢ PESEL i nr dowodu osobistego

Projekt wspdtfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskieg|

p Funduszu Spotecznego

UNIA EUROPEJSKA LA
EUROPEJSKI * *
FUNDUSZ SPOLECZNY o

hce kompetencje kluczowe —

Zatqcznik nr 1

'mina L.omianki
l. Warszawska 115
5-092 Y.omianki

,Regulaminu udzielania
réwnowartosci kwoty 30
W unijnych”:

w klasach V w Szkole
zawska 73, w ramach
ez dodatkowe zajecia
psziosé”

imi warunkami zawartymi

b eeeeeecsccascccnceas ceeneeoZh

................................

data, podpis

14
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Zestawienie pomocy dydaktycznych dla Szkoly Podstawowe
ul. Warszawska 73 05-092 Lomianki

j nr 1 w Lomiankach

Lp

Nazwa

Opis

jm.

Ilosé

Kwota

Kwota

nettg VAT

%
Vat

Kwota
brutto

Planowanie
kariery czyli
jak wybrac
zaw6d lub
rownowazny

Film z cykiu: DORADZTWO
ZAWODOWE

Czy sa zawody lepsze i gorsze?
Owszem sa. Zly zawdd to taki, w
ktérym cztowiek nie rozwija swojej
osobowosci, nie wykorzystuje
najmocniejszych cech charakteru. Z
reguly jest to zawdd wybrany
przypadkowo. Zty zawdd to takze
taki, na ktéry nie ma
zapotrzebowania. A jaki zawod jest
dobry? A wlasciwie — jaki zawod jest
dobry dla ciebie? Na to pytanie
odpowiedzi udzieli¢ Ci wiasénie ten
film.

Tematyka filmu:

Czynniki psychologiczne wptywajace
na wybor zawodu: cechy charakteru,
zdolnosci 1 umiejetnosci, motywacje,
predyspozycje. Sze$¢ typow
osobowosci i odpowiadajace im
zawody. Czynniki srodowiskowe
wplywajace na wybér zawodu:
rodzina, miejsce zamieszkania, szkota,
réwiesnicy. Wplyw rozwoju techniki i
zmiany stylu zycia na rynek pracy i
powstawanie nowych zawodéw.
Przewidywane procesy na rynku
pracy: wzrost znaczenia
wyksztalcenia, wzrost zatrudnienia w
sektorze ustug. Zawody przysztosci.
Etapy wyboru zawodu.

Czas trwania filmu: 36 min.

Szt.
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yce kompetencje kluczowe —

Kale"d(,)SkOP Przewodnikami po $ciezkach karier
zawodow — sa znani prezenterzy telewizyjni:
film stuzba | Adriana Niecko i Stawomir
zdrowia lub | Siezieniewski. Stuzba zdrowia (czas
) . . - szt. 1
réwnowazny |32 min.): lekarz, pielggniarka,
_______________ polozna, analityk medyczny, dentysta,
farmaceuta, technik farmacji,
"""""""" dietetyk, fizjoterapeuta, ratownik
............... medyczny.
Kalejdoskop
zawodow — | Przewodnikami po $ciezkach karier sa
film znani prezenterzy telewizyjni:
zarzadzanie i A.dr§an.a Niec.ko i Slawor.nil"
finanse lub SleZIeplewskl. Zarzadzanie i finanse szt i
) ) (44 min.): sekretarka, asystent, ’
rownowazny | pracownik biura, key account, project
-------------- manager, przedstawiciel handlowy,
............... doradca finansowy, menadzer,
,,,,,,,,,,,,,,, ksiegowy, makler, pracownik banku.
Kalejdoskop
zawodoéw — Przewodnikami po $ciezkach karier
film prawo i |S& znani prezenterzy telewizyjni:
administracja A.drian:a Nlec.ko i Stawomir
lub S'BZICI'.'eWSIf]‘. . . szt 1
. ' Prawo i administracja (29 min):
rownowazny |yrzednik panstwowy, sedzia,
--------------- Prokurator, indykator, radca prawny,
............... adwokat, polityk, urzednik Unii
............... Europejskiej.
Kalejdoskop Prz.ewodnikar'ni po $ciezkach
zawodéw — karler. saznani prezenterzy
. telewizyjni: Adriana Niecko i
film nauka i AP .
. Stawomir Siezieniewski.
edukacja lub| Nauka i edukacja (36 min.):
réwnowazny | pracownik naukowy, szt | 1
............... nauczyciel, pedagog szkolny,
............... wychowawca i opiekun,
bibliotekarz, psycholog,
"""""" psychoterapeuta, socjolog,
"""""""" pracownik socjalny, archeolog,
............ thlmaCZ
Kalejdoskop Przewodnikami po $ciezkach karier
zawodow — . N
. sa znani prezenterzy telewizyjni:
film kreacja Adriana Niecko i Slawomir
lub Siezieniewski. Kreacja (37 min.): 1
réwnowazny | dziennikarz -reporter, redaktor, szt
,,,,,,,,,,,,,,, specjalista ds. PR, specjalista ds.
_______________ marketingu, artysta muzyk, artysta
plastyk, projektant wzornictwa
"""""""" przemystowego, projektant mody,
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modelka, aktor, rezyser, operator
obrazu.
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Kalejd(,)SkOP Przewodnikami po $ciezkach
zawodow — Kari .

arier sq znani prezenterzy
film ' telewizyjni: Adriana Niecko i
bezpieczefist | Slawomir Siezieniewski.

7 wo i ochrona | Bezpieczefstwo i ochrona (38 szt 1
lub min.): policjant, strazak,
réwnowazny | Pracownik ochrony, straznik

miejski, prywatny detektyw,
"""""""" zonierz zawodowy, celnik,
"""""""" pracownik stuzb specjalnych,
............... I‘atOW'ﬂik morski-
Kalejdoskop . . . .
. Przewodnikami po $ciezkach karier
zawodoéw — . A
sa znani prezenterzy telewizyjni:
f‘xlm przemyst| A griana Niecko i Stawomir
1 Siezieniewski.
budownictwo | Przemyst i budownictwo (28
lub min): robotnik

8 . . szt 1

réwnowazny | Wykwalifikowany, inzynier
mechanik, technik mechanik,

"""""""" inzynier materialowy, geodeta,

"""""""" konstruktor, architekt,

"""""""" technik architekt, kierownik
budowy, technik budownictwa,
technik elektryk, hydraulik.

Kalejdoskop

zawodow — Przewodnikami po $ciezkach karier

film sa znani prezenterzy telewizyjni:

rolnictwo i édrian? Ni:ﬂc.ko i Slawomir

. iezieniewski.

g |Srodowisko | o ictwo i Srodowisko (34 szt | 1
h}b ) min.): rolnik indywidualny,
rownowazny | gpecjalista hodowli roslin, doradca
--------------- rolniczy, le$nik, weterynarz, inzynier
............... zootechnik, ekolog, inspektor
............... sanitarny.

Kalejdoskop o .
zawodow — Przewqdnlkaml po sciezkach karier
film sa znani pr.ezenterzy telewizyjni:

. Adriana Niecko i Stawomir
komputery i | gjezieniewski.
elektronika Komputery i elektronika (25min.):

10 | lub inzynier automatyk technik elektronik| szt 1
réwnowazny | monter elektronik, technik

telekomunikacji, informatyk i
technik komputerowy, projektant
systemow komputerowych,
webmaster, programista,
administrator baz danych,
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Kalejdoskop
zawodoéw —
film ushugi i
turystyka lub
réwnowazny

Przewodnikami po $ciezkach karier
sq znani prezenterzy telewizyjni:
Adriana Niecko i Slawomir
Siezieniewski.

Ustlugi i turystyka (33 min.):
sprzedawca, kucharz, kelner,
fryzjer, kosmetyk i kosmetolog
optyk, kierowca, specjalista

ds. hotelarstwa, organizator
turystyki, pilot wycieczek,
przewodnik grup turystycznych.

Szt

12

English
paperchase -
gra jezykowa
lub
rownowazna

English Paperchase to gra jezykowa
o tematyce cywilizacyjno-kulturowej,
w ktorej gracze poznaja
charakterystyczne miejsca, zabytki,
postaci, wytwory kultury i
specjalno$ci kulinarne krajow
anglojezycznych aktywnie rozwijajac
swoja znajomo$¢ jezyka angielskiego
na poziomie A2.

Cele jezykowe: poznawanie
elementéw cywilizacji i kultury
Wielkiej Brytanii i krajow
anglojezycznych

Przedzial wiekowy: dzieci od 7 roku
zycia, mlodziez, dorosli

Zestaw zawiera:

-66 kart ze zdjeciami wybranych
miejsc, zabytkéw, postaci i kulinariow
charakterystycznych dla Wielkiej
Brytanii i krajow anglojezycznych,
-66 kart z opisami odnoszacymi si¢ do
obrazkéw (po 5 wskazdéwek na kazdej
karcie),

-instrukcjg¢ w jezyku angielskim.
Format 21,5x14,5 cm

Opakowanie: kartonowe pudetko,
folia

szt.

13

Pack your
bag - gra
jezykowa lub
rownowazny

Pack your bag jest gra jezykowa
shuzaca do nauki angielskich nazw
cze$ci garderoby, przedmiotéw,
rzeczy osobistych i akcesoriow
zabieranych w podroz i stanowiacych
typowa zawarto$¢ walizki, plecaka lub
torby podrézne;j.

Charakter gry: Bingo

Poziom trudnosci: A1-A2

Cele jezykowe: nauka podstawowych
nazw czesci garderoby, przedmiotow,
kosmetykow i akcesoriow podroznych

szt.
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w jezyku angielskim (66 wyrazow)
Przedzial wiekowy: dzieci od 7 roku
zycia, miodziez, dorosli

Zestaw zawiera:

-36 plansz z umieszczonymi po jednej
stronie przykfadowymi listami rzeczy
do spakowania oraz ilustracjami
réznych ubran, przedmiotéw i
akcesoriow,

-66 kart z ilustracjami ubran,
przedmiotéw i akcesoriéw oraz ich
nazwami,

-instrukcje w jezyku angielskim.
Format 21,5x14,5 cm

Opakowanie: kartonowe pudetko,
folia

Sentence
maker — gra
jezykowa lub
rownowazny

Sentence Maker! to planszowa gra
jezykowa o tematyce podrézniczej, w
ktérej gracze uczestniczac w
niebezpiecznej eskapadzie w glab
dzungli, ¢wicza budowanie zdan w
jezyku angielskim z uzyciem
wylosowanych czasownikéw, trybow
zdan i wyrazen czasowych.
Charakter gry: Planszowa

Poziom trudnosci: A2-Bl

Cele jezykowe: budowanie zdan w
jezyku angielskim z uzyciem réznych
czasownikow, wyrazen czasowych i
trybow

Przedzial wiekowy: dzieci od 7 roku
zycia, miodziez, dorosli

Zestaw zawiera:

-planszg do gry,

-66 kart,

-trzy kostki do gry:

-z numerami oznaczajacymi liczbe
pdl, o ktére ma przeskoczy¢ pionek,
-z zaimkami osobowymi,

-z trybami zdania.

-instrukcj¢ w jezyku angielskim.
Format 21,5x14,5 cm

Opakowanie: kartonowe pudetko,
folia

szt

My shopping
list — gra
jezykowa

My Shopping List jest gra jezykowa
stuzaca do nauki nazw artykutéw
spozywczych w jezyku angielskim
oraz wyrazen zwiazanych z ich
kupowaniem i r6znym
zastosowaniem.

Charakter gry: Bingo

Poziom trudnos$ci: A1-A2 lub
WyZszy

Gra oferuje mozliwos¢ prowadzenia
rozgrywki na poziomie Al, A2 lub

szt
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wyzszym (w zaleznosci od obranego
przez nauczyciela wariantu
rozgrywki).

Do dyspozycji graczy jest 36 plansz z
umieszczonymi po jednej stronie
przykladowymi listami zakupéw oraz
zdjeciami réznych artykutéw
spozywczych po drugiej stronie.
Zdjecia artykutéw spozywczych wraz
z ich nazwami umieszczone zostaly
ponadto na zalaczonej talii 66 kart
(karty te oprocz swojej pierwotnej
funkcji moga stuzy¢ réwniez jako
typowe karty obrazkowe o charakterze
flashcards do nauki stownictwa).
Cele jezykowe:

-nauka nazw produktéw
zywno$ciowych,

-nauka rzeczownikéw policzalnych i
niepoliczalnych,

-nauka stownictwa i wyrazef
zwiazanych z robieniem zakupéw,
-samodzielne budowanie wypowiedzi
ustne;j.

Przedzial wiekowy: dzieci od 8 roku
zycia, mtodziez, dorosli.

Dodatkowa kostka: Gra wzbogacona
zostala o nowe warianty rozgrywek
dzieki zastosowaniu dodatkowe;j
kostki rozszerzajacej zakres
edukacyjny gry.

Rozszerzona instrukeja: Do gry
dolaczono rozbudowana instrukcje w
jezyku polskim zawierajaca:

e wprowadzenie metodyczne dla
nauczycieli, rodzicow oraz samych
graczy,
rozbudowane scenariusze
rozgrywek,

e propozycje zabaw i ¢wiczen
edukacyjnych,

e przeznaczony do kopiowania
praktyczny stowniczek nazw
artykutéw spozywczych
uzywanych w grze wraz z
thumaczeniem na jezyk polski i
transkrypcja fonetyczna.

Instrukcja w jezyku polskim to
rowniez udogodnienie dla 0séb nie
znajacych jezyka obcego w stopniu
wystarczajacym do zapoznania si¢ z
oryginalna, obcojezyczna wersja
instrukcji, a takze mozliwos¢
samodzielnego pokierowania
zabawani jgzykowo-edukacyjnymi z
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dzie¢mi lub rowie$nikami.

Gra opracowana zostala w oparciu o
kryteria Europejskiego Systemu
Opisu Ksztalcenia Jgzykowego
(Common European Framework of
Reference for Languages) - poziom
Al-A2

Zestaw zawiera:

-36 plansz z umieszczonymi po jednej
stronie przyktadowymi listami
zakupow oraz ilustracjami réznych
artykutéw spozywczych po drugiej,
-66 kart z ilustracjami produktéw
spozywczych i ich nazwami,
-16-stronicowg instrukcje w jezyku
angielskim opisujaca blisko dziesigé
roéznych sposobow wykorzystania gry,
a ponadto prezentujaca przepis na
typowe angielskie kanapki oraz quiz
dotyczacy ciekawostek zwiazanych z
tradycjami kulinarnymi Wielkiej
Brytanii,

-dodatkowg kostke do gry,
-rozbudowang instrukcje w jezyku
polskim.

Format 21,5x14,5 cm

Opakowanie: eleganckie kartonowe
pudetko, folia

Who's Who? jest gra jezykowa
ukierunkowana na nauke stownictwa
angielskiego zwigzanego z opisem
cech wygladu fizycznego. Gra polega
na losowaniu kart z wizerunkami 0séb
i zadawaniu przez inne osoby, lub
reszte grupy pytan dotyczacych cech
Who’s who? | wygladu tych oséb.

—gra Charakter gry: Gra w karty
jezykowa lub | Poziom trudnosci: A2

réwnowazny | Cele jezykowe: nauka stownictwa i
wyrazen zwigzanych z opisem cech
wygladu fizycznego

Przedzial wiekowy: dzieci od 7 roku
-------------- zycia, mtodziez, dorosli

--------------- Dodatkowa kostka: Gra wzbogacona
............... zostata o nowe warianty rozgrywek
dzieki zastosowaniu dodatkowej
kostki rozszerzajacej zakres
edukacyjny gry.

Rozszerzona instrukeja: Do gry
dolaczono rozbudowana instrukcje w
jezyku polskim zawierajaca:

e wprowadzenie metodyczne dla
nauczycieli, rodzicéw oraz samych
graczy,

e rozbudowane scenariusze

16 .eeeinnniinns Szt. 2
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rozgrywek,
e propozycje zabaw i ¢wiczen
edukacyjnych.

Instrukcja w jezyku polskim to
réwniez udogodnienie dla os6b nie
znajacych jezyka obcego w stopniu
wystarczajacym do zapoznania si¢ z
oryginalna, obcoj¢zyczng wersja
instrukcji, a takze mozliwo$¢
samodzielnego pokierowania
zabawami jezykowo-edukacyjnymi z
dzieé¢mi lub réwie$nikami.
Zestaw zawiera:
-66 ilustrowanych kart (dwie talie kart
z identycznymi obrazkami)
-broszure metodyczng w jezyku
angielskim opisujaca reguly gry i
rézne scenariusze prowadzenia
rozgrywki oraz zawierajaca sugestie
dotyczace mozliwych sposobéw
wykorzystania gry w trakcie zajg¢,
-dodatkowg kostke do gry,
-rozbudowang instrukej¢ w jezyku
polskim.
Format 21,5x14,5 cm
Opakowanie: eleganckie kartonowe
pudelko, folia

Lingua

Ludica — gra
jezykowa lub
rownowazny

7 |

Lingua Ludica - Learn English by
playing jest doskonatla dynamiczna
gra zespotowo-druzynowa o jasnych i
czytelnych zasadach stworzona z
mysla o tych wszystkich, ktérzy
pragna poglebi¢ swoja znajomosé
jezyka angielskiego nie zapominajac
jednoczesnie o dobrej zabawie.

Gra sklada si¢ z:

-540 kart podzielonych na 6 kategorii
na 3 poziomach trudnosci

-planszy

-klepsydry

-kostki

-4 pionkéw

szt.
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Wielka Géra
Madrosci —

gra Trefl lub
réwnowazny

Gra Wielka Géra MadroSci - opis
produktu:

Chcesz wzbogaci¢ swoja wiedzg
przyrodnicza? a moze jestes znawca
$wiata zwierzat? Odpowiadaj na
pytania i $cigaj sie z innymi graczami
w wedrowce na szczyt. Gra zawiera
kilka wariantow rozgrywki. Pytania sa
podzielone na cztery kategorie i maja
r6zny poziom trudnosci. Bardzo tatwe
pytania pozwola na gr¢ miodszym
dzieciom, trudniejsze wzbogaca
wiedze przyrodnicza starszych graczy.
Dobra zabawa zapewniona! Wspinaj
sie po wiedzg i zdobadZz Wielka gore
madrosci!

Zawarto$é pudetka: dwustronna
plansza do gry, 110 kart z pytaniami
w czterech kategoriach, 24 znaczki A
B C D, 120 banknotow, 6 réznych
kolorowych pionkdw, instrukcja.

Gra przeznaczona: dla 2 do 6 oséb w
wieku powyzej 5 lat.

szt.

19

Alexander
Quiz
Przyroda I
Geografia
Polski lub
rownowazny

Gra, w ktorej uczestnicy biora udzial
w emocjonujacej zabawie, a
jednocze$nie zdobywaja wiele
ciekawych informacji na temat
geografii i przyrody Polski.

Gracze majg do dyspozycji 46 kart, na
ktorych znajduja si¢ 184 pytania i 368
odpowiedzi.

Quiz - przyroda i geografia Polski to
dobry przyktad faczenia zabawy z
nauka.

Gra dla 2-3 graczy.

Wiek: 10+

szt.

20

Edu Mal
Ukadanka
krainy Polski
lub
rownowazny

e osoba ukladajaca uczy si¢
potozenia i ksztaltéw krain
geograficznych Polski, poznaje
zwierzeta i ciekawostki
przyrodnicze

e mapa powycinana jest zgodnie z
granicami krain geograficznych,
zatem poszczegdlne krainy sa
oddzielnymi elementami uktadanki

e przedstawione sa loga Parkow
Narodowych i ich lokalizacje na
mapie Polski

e wymiary obrazka: 47x66 cm

Szt.
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Przyrodnicze
wedréwki po
Polsce lub

réwnowazny

»,Moja przysztos¢”

Zapraszamy do wspanialej gry a
jednoczesnie zabawy, ktéra wypetni
Twdj czas na wedrowkach
przyrodniczych po naszym kraju. Gra
przeznaczona jest dla dzieci w wieku
szkolnym, ale z powodzeniem moze
byé rozrywka takze dla miodziezy i
dorostych. Przyroda Polska, ktorej
poswigcona jest niniejsza gra, to temat
obejmujacy swym zakresem $wiat
ro$lin, $wiat zwierzat, zycie na wsi
oraz krajobrazy z informacja o
poprawnej pisowni. Wszystkie
dzieciny przedstawione sa na 224
kartach z obrazkami z dotaczonymi do
nich pytaniami. Gra polega na
wylosowaniu karty i odgadnigciu, co
przedstawia obrazek. Odgadywanie
odbywa si¢ przez wybranie jednej z
trzech umieszczonych pod zdjeciem
odpowiedzi. Udzielajac wlasciwej
odpowiedzi zatrzymujesz kartg z
odgadnietym obrazkiem i zdobywasz
tym samym punkt. Prawidlowe
odpowiedzi umieszczone sa na karcie
prawidtowych odpowiedzi dofaczonej
do gry. Gra jest doskonata forma
sprawdzenia wiadomosci o
srodowisku przyrodniczym Polski,
moze tez stuzy¢ jako pomoc w nauce
na lekcjach przyrody i geografii.
Zawartos$¢ pudetka: 224 karty

Gra przeznaczona: dla dzieci powyzej
5 lat

szt.

Mazowsze.
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Bylo sobie
Zycie quiz z
kotem
fortuny lub
réwnowazny

Czy widziales kultowe bajki Alberta
Barille "Byto sobie zycie"? Jezeli tak,
to wiesz juz duzo na temat
funkcjonowania ludzkiego organizmu.
Wiesz rowniez, ze Mistrz i jego
przyjaciele zawsze stuza pomoca, a
przede wszystkim rozlegla wiedza.
Dotacz do bohaterow filmu, ktérzy
zapraszaja Ci¢ do wspaniatej zabawy
z kotem... fortuny.
Liczba graczy: 2 i wigcej
Wiek graczy: od 7 lat
Czas gry: 20 min.
Edycja: polska
Instrukcja:  polska
Wymiary pudelka:
mm
PUDELKO ZAWIERA:

e plansza z kotem fortuny

e 45 Kkart

e instrukcja

135x135x55

Szt.
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Wyréwnanie szans edukacyjnych ucznidéw poprzez dodatkowe zajecia rozwijajhce kompetencje kluczowe —
»Moja przyszto$¢”

Doskonata bajka edukacyjna dla
dzieci i dorostych, ktoéra sie nie
starzeje. Teraz 26 odcinkéw
kultowego filmu w komplecie! "Bylo
sobie zycie" - serial animowany
sprzed lat - jest dzi$ ogladany przez
Bylo sobie | kolejne pokolenie.

zycie lub "Bylo sobie zycie" to zabawna i
réwnowazny | pouczajaca opowies¢ o tym, jak
funkcjonuje ludzki organizm. Wraz z
mistrzem przeniesiecie si¢ w glab

23| ludzkiego ciala i poznacie jego szt. | 1
"""""""" skomplikowany mechanizm.
------------- Przyjrzycie sie zastepom biatych i
--------------- czerwonych krwinek, zto§liwym
............... bakteriom i wirusom, dowiecie sie,
jak transportowany jest tlen, jak dziata
uktad odpornosciowy, a jak
trawienny. "Bylo sobie zycie" to
edukowanie w najlepszy z mozliwych
sposobow. Bedzie zabawnie, czasem
groznie, ale na pewno emocjonujaco. I
madrze. 26 odcink6éw na 6 ptytach
DVD.

Ciekawy cykl filméw edukacyjnych
dla dzieci i mlodziezy, o tym, jakie
zagrozenia dla naszej planety niesie ze
soba jej nieskregpowana eksploatacja.
"Byla sobie Ziemia" jest kolejna seria
Byla sobie | nawiazujaca do kultowej produkcji
ziemia lub "Byt sobie czlowiek" i "Bylo sobie
réwnowazny zycie". Tym razem Mistrz wraz z
zaprzyjaznionym klubem Straznikéw
Planety przybliza temat ekologii i

24 [ pokazuje, co mozemy zrobi¢, zeby szt. 1
"""""""" zahamowac postgpujacy proces
--------------- wyniszczania Ziemi. Dlaczego
--------------- wszyscy potrzebujemy Puszczy
............... Amazonskiej? Skad czerpac energie
nie zanieczyszczajac przy tym
$rodowiska? Jak chroni¢ oceany, aby
nie staty si¢ wysypiskami $mieci?
"Byla sobie Ziemia" w przystepny
sposéb odpowiada na te pytania,
ukazujac tez, co moze czekac nas i
nasza planete w przyszilosci.

Cialo Ta bogato ilustrowana ksiazka
cztowieka przybliza tajemnice budowy i
poznaj jego fu.nl,(cjonowania c;ioyvieka: Zawiera
25 sekrety i mnostwo rzetelnej wiedzy i szt. 1

ciekawostek na temat tego, jak dziala i
b ] z czego sklada sie nasze ciato.
rownowazny | Stanowi doskonate uzupemienie tresci
--------------- zawartych w programie nauczania.

tajemnice lub
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Wyréwnanie szans edukacyjnych uczniéw poprzez dodatkowe zajecia rozwijajace kompetencje kluczowe —
»,Moja przysztos¢”

Gra zawiera ¢wiczenia rozwijajace
umiejetnosci z zakresu podstawowych
dzialafi arytmetycznych. Uczestnik
gry wykonuje dzialania z jednostkami
dtugosci, odlegtosci, pojemnosci,
wagi oraz czasu.

Gracz, rozwiazujac zadania z
wykorzystaniem waluty (ztoty, grosze
banknoty, monety) typu cena-ilo$¢-
warto$é, rozwinie umiejetnosé
dokonywania obliczen pienigznych.
ZAKRES ZAGADNIEN

rownowazny

powierzchni tych figur.

Wykonujac ¢wiczenia zawarte w tej
grze, uczestnik nabierze bieglosci w
dodawaniu liczb z zakresu od 1 do 10
000, w stosowaniu algorytméw tych
dziatan, coraz sprawniej bedzie

Matematyka |e dodawanie i odejmowanie liczb
na wesoto naturalnych z wykorzystaniem
Detektyw 11- | waluty
121atcz.11 |® szacowanie zamalowanej czgsci
lub figury - procenty, utamki
. . dziesig¢tne
réwnowazny . " .
szacowanie wartosci calej figury
"""""""" obliczanie wielokrotnosci liczb
............... dziesietnych szt.
--------------- e szyfrowanie hasla - dziatania na
............... liczbach naturalnych
............... e budowanie figur o zadanym polu
............... powierzchni
............... « budowanie diagramow
stupkowych i liniowych
............... GRA ZAWIERA
"""" e setki interaktywnych ¢wiczen
matematycznych
e opcje¢ $ledzenia postgpow w
nauce:
o rejestr wynikow,
o tablica rekordzistow
e wiele zabawnych animacji,
ilustracji i narracji
e zabawy ¢wiczace
spostrzegawczos¢
e stopniowalny poziom trudnosci
zadan
e pomoc w formie dzwigkowej
Matematyka | Gra zawiera ¢wiczenia, dzigki ktérym
na wesolo uczestnik gry poglebi znajomos¢ figur
Wielki ptaskich i przestrzennych oraz
koncert 12-13 | przygotuje si¢ do rozwigzania zadad
lat cz.13 lub | dotyczacych obliczania pola szt

Projekt wspétfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskieg
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Wyrdéwnanie szans edukacyjnych uczniéw poprzez dodatkowe zajgcia rozwijajgce kompetencje kluczowe —

,Moja przysztosé”

............... oblicza¢ potéwki i éwiartki liczb, a
takze je zapisywac. Pozna rowniez
sposoby rozwiazywania zadan z
tredcia i éwiczen z jedng niewiadoma.
Gra zawiera ¢wiczenia dotyczace
okres$lania czasu kalendarzowego i
zegarowego. Uczestnik gry bedzie
éwiczy¢ dokonywanie pomiarow i
zapisywanie ich wynikéw w zakresie
mierzenia dtugosci i pojemnosci oraz
wazenia. Rozwinie tez umiejgtnosé
dokonywania obliczen pienigznych i
rozwiazywania zadan typu cena-ilo$¢-
warto$¢.
ZAKRES ZAGADNIEN
e obliczanie proporcjonalnych
wartosci liczb
e odczytywanie utamkow zwyklych
i dziesietnych z osi liczbowej
e znajdowanie wtamkowych czgsci
catosci
e przeliczanie wysokosci i
szerokos$ci obiektow wedtug
podanej skali
e szacowanie najmniejszej sposréd
trzech liczb
e mnozenie i dzielenie liczb
catkowitych i dziesi¢tnych
e dzielenie utamkow dziesigtnych
¢ znajdowanie szczegdtowych
elementow na wigkszej ilustracji
GRA ZAWIERA
o setki interaktywnych ¢wiczen
matematycznych
o opcje Sledzenia postgpéw w
nauce:
o rejestr wynikow,
o tablica rekordzistow
e wiele zabawnych animacji,
ilustracji i narracji
e zabawy ¢wiczace
spostrzegawczos¢
e stopniowalny poziom trudnosci
zadan
e pomoc w formie dZzwigkowej
Wymagania sprz¢towe:
e Procesor: Pentium 600 MHz lub
lepszy;
Pamigé operacyjna: 256 MB
Dysk: 60 MB HDD
Karta graficzna pracujaca z
rozdzielczodcia 1024x768
Naped: CD ROM/DVD 24x
Karta dzwigkowa
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Wyréwnanie szans edukacyjnych uczniéw poprzez dodatkowe zajecia rozwijaj
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KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Matematyka
na wesoto
Kosmiczne
pogotowie
12-13 lat
cz.12 lub
rownowazny

»,Moja przyszto$¢”

Gra zawiera ¢wiczenia wymagajace
obliczania pola powierzchni, dzigki
ktérym jej uczestnik rozwinie
umiejetnoscei z zakresu figur plaskich.
Poznaje rowniez figury przestrzenne,
takie jak prostopadioscian i szescian,
ksztaltujac w ten sposob wyobraznig
przestrzenna.
W grze znajduja sie ¢wiczenia z
zakresu jednostek miar (kilometr,
metr, centymetr, milimetr, litr, mililitr,
kilogram, gram). Dzigki
rozwiazywaniu zadan z liczbami
naturalnymi, dziesigtnymi oraz z
utamkami, uczestnik gry poszerza
umiejetnosci z zakresu arytmetyki.
Rozwiazujac zadania typu cena-reszta
i cena-rabat-nowa cena, gracz utrwala
i rozwija umiejetno$é dokonywania
obliczen pienigznych oraz poszerza
rozumienie pojecia pieniadza,
wykonujac wiele ¢wiczen z
wykorzystaniem waluty (zloty, grosz).
ZAKRES ZAGADNIEN
e obliczanie nieznanego sktadnika
sumy
e obliczenia procentowe
e mnozenie i dzielenie liczb
catkowitych i dziesigtnych
e okre$lanie wagi i objetosci
¢ obliczanie pola powierzchni figur
ptaskich
e zaznaczanie na osi liczbowej
ulamkdéw zwyklych i dziesigtnych
e sumowanie wybranych dlugosci
krawedzi prostopadioscianow
GRA ZAWIERA
e setki interaktywnych ¢wiczen
matematycznych
e opcje $ledzenia postgpdéw w
nauce:
o rejestr wynikow,
o tablica rekordzistow
e wiele zabawnych animacji,
ilustracji i narracji
e zabawy ¢wiczace
spostrzegawczos¢
¢ stopniowalny poziom trudnosci
zadan
e pomoc w formie dzwigkowej
Wymagania sprzetowe:
e Procesor: Pentium 600 MHz lub
lepszy
e Pamigé operacyjna: 256 MB

szt.

Mazowsze.
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Wyrdéwnanie szans edukacyjnych uczniéw poprzez dodatkowe zajecia rozwijaj
»Moija przysztosé”

pamieci operacyjnej lub wigcej
¢ Dysk: 60 MB wolnego miejsca
¢ Karta grafiki: pracujaca z

rozdzielczoscia 1024x768
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W przypadku produktéw réwnowaznych prosz¢ o wpisanie naz)
w przeznaczonym do tego miejscu.
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Wyrdéwnanie szans edukacyjnych uczniéw poprzez dodatkowe zajecia rozwijajace kompetencje kluczowe —

,Moja przysztos¢”

Oswiadczenie o wyrazeniu zgody na przetwa

Zalqcznik nr 2

rzanie

danych osobowych dla celéw realizacji projektu

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych zawartych w przedstawionych

przeze mnie dokumentach dla potrzeb niezbednych do realizacji pr
edukacyjnych uczniéw poprzez dodatkowe zajecia rozwijajace
,Moja przysztoé¢”, dofinansowanego ze $rodkéw Unii Europejs
Operacyjnego Kapital Ludzki, Priorytet IX Rozwéj wyksztalcenia i
Dziatanie 9.1. Wyréwnywanie szans edukacyjnych $wiadczon)
Poddziatanie 9.1.2. Wyréwnywanie szans edukacyjnych uczni6
dostepie do edukacji oraz zmniejszanie réznic w jakosci ustug
z ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowyc
101, poz. 926 ze zm.).

pjektu ,, Wyréwnanie szans
kompetencje kluczowe —
kiej w ramach Programu
kompetencji w regionach,
ych w systemie oswiaty,
w z grup o utrudnionym
edukacyjnych. — zgodnie
h (tj. Dz U. z 2002 r. Nr

Oéwiadczam réwniez, iz w przypadku wyboru mojej oferty wyrazam zgode na opublikowanie

danych osobowych (imienia i nazwiska oraz adres zamieszkania
siedziby) na stronie internetowej Gminy Lomianki oraz na tablicy g

lub nazwy firmy oraz jej
gloszen.

....................................................
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