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Wyréwnanie szans edukacyjnych uczniow poprzez dodatkowe zajecia rozwijajjce kompetencje kluczowe —
,Moja przysztos¢”

RO.042.7.2015 F.omianki, dnia f stycznia 2015 roku

Zapytanie ofertowe nr /L

zgodnie z Zarzadzeniem Nr RAG.0050.113.2014 Burmistrza Lomianek z dnia 9 wrzesnia
2014 roku w sprawie wprowadzenia do stosowania Regulamipu udzielania zamowien,
ktorych warto$é nie przekracza wyrazonej w zlotych réwnowartosci kwoty 30 tysiecy euro,
stosowany do projektéw z dofinansowaniem ze srodkéw unijnych.

Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych do prowadzenia zajec\w klasach V w Szkole

Podstawowej nr 1 im. M. Kownackiej w Lomiankach ul. Warszawska 73, w ramach

projektu pn:” Wyréwnanie szans edukacyjnych uczniow poprzez dodatkowe zajecia
rozwijajgce kompetencje kluczowe — ,,Moja przysziosc”

Gmina PLomianki, z siedziba w Lomiankach przy ul. Warszawskiej 115, 05-092 Lomianki,

NIP 118 17 68 394, REGON 013271826, reprezentowana przez [Tomasza Dgbrowskiego —
Burmistrza L.omianek

Kieruje zapytanie ofertowe na zakup i dostawe pomocy dydaktycznych do prowadzenia zajec
w klasach V w Szkole Podstawowej nr 1 im. M. Kownackiej w Lomiankach
ul. Warszawska 73, w ramach projektu pn:” Wyréwnanie szans edukacyjnych uczniow
poprzez dodatkowe zajecia rozwijajace kompetencje kluczowe — ,Moja przysztosc”,
dofinansowanego ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Programu Operacyjnego Kapital
Iudzki, Priorytet IX Rozwéj wyksztalcenia i kompetencji w [regionach, Dziatanie 9.1.
Wyrownywanie szans edukacyjnych i zapewnienie wysokiej jakosci ustug edukacyjnych
$wiadczonych w systemie o§wiaty, Poddziatanie 9.1.2. Wyr6wnywanie szans edukacyjnych
uczniéw z grup o utrudnionym dostepie do edukacji oraz zmniejszanie réznic w jakosci ustug
edukacyjnych.

f omianki, styczen 2015 rok
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Wyrdwnanie szans edukacyjnych ucznidow poprzez dodatkowe zajgcia rozwijajgce kompetencje kluczowe -
,Moja przysztosc”

I . Opis przedmiotu zamowienia:

Przedmiotem zamdwienia jest na zakup 1 dostawa pomocy dydaktycznych do prowadzenia
zaje¢ w Szkole Podstawowej nr 1 im. M. Kownackiej w Lomiankach ul. Warszawska 73,
w ramach projektu pn:” Wyrdéwnanie szans edukacyjnych uczniow poprzez dodatkowe
zajecia rozwijajace kompetencje kluczowe — ,,Moja przysztos¢”, wraz z wszelkimi kosztami,
jakie poniesic Wykonawca z tytulu nalezytej realizacji przedmiotu zamowienia,
a w szczegllnosci z kosztami: dostarczenia, zatadunku, roztadunku przedmiotu zaméwienia,

ubezpieczenia transportu przedmiotu umowy do czasu odbiorp, gwarancjl jakosci na
dostarczony towar.

Pomoce dydaktyczne majg by¢: fabrycznie nowe, wolne od wad| oryginalnie zapakowane
oraz dopuszczone do stosowania w placowkach oswiatowyc¢h, spetniajagce wszelkie
wymagania okreSlone w obowigzujacym prawie. Zamawiajady wymaga zapewnienia
realizacji dostawy wszystkich nizej wymienionych pozycji pomocy.

Pomoce dydaktyczne majg by¢ objete gwarancja nie krotsza niz gwarancja producenta.

Jezeli w szczegOtowym wykazie pomocy dydaktycznych wskazano, ze do realizac)y
niniejszego zamoOwienia nalezy dostarczy¢ produkty konkretnych|producentow lub podano
nazwe wilasna produktu, Zamawiajacy informuje, ze dopusz¢za dostawe produktow,
jakosciowo roéwnowaznych speiniajagcych rownowazne parametry. Przez produkty
rOwnowazne Zamawiajacy rozumie produkty jednorodne pod wzgledem dydaktycznym,
o parametrach takich samych lub wyzszych w stosunku do wskazanych w wykazie.

W przypadku niedostepnosci na rynku (w momencie realizacji zamowienia), ktore)s
z pozycji, Zamawiajacy dopuszcza zaoferowanie przez Wykonawce 1nnej pozycji
rOwnowaznej merytorycznie i1 cenowo, jednak winna byC¢ ona zaakceptowana przez
Zamaw1aj3acego.

Podczas dokonywania odbioru dostawy, przeprowadzona zostanig¢ weryfikacja parametrow,
majaca na celu wykazanie Zamawiajacemu, ze dostarczony przedmiot umowy speinia
wymagania okreslone w zamoéwieniu. Z czynnosci odbioru przedstawiciele stron spisza

protokot odbioru. Odbiér uwaza sie za dokonany, jezeli protokot|odbioru bedzie podpisany
przez obie strony, bez uwag.

Wykonawca zobowigzany jest dostarczy¢ wlasnym transportem i na wilasny koszt pomoce
dydaktyczne.
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Wyréwnanie szans edukacyjnych ucznidw poprzez dodatkowe zajecia rozwijajgce kompetencje kluczowe -
,Moja przysztos¢”

Zestawienie pomocy dydaktycznych dla Szkoly Podstawpwej nr 1 w Lomiankach
ul. Warszawska 73 05-092 Lomianki

K I I I Kl i

Film z cyklu: DORADZTWO ZAWODOWE
Czy sa zawody lepsze 1 gorsze? Owszem s3. Zly zawdd to taki, w ktorym
cziowiek nie rozwija swojej osobowosci, nie wykorzystuje naymocniejszych
cech charakteru. Z reguly jest to zawdd wybrany przypadkowo. Zly zawod to
takze taki, na ktory nie ma zapotrzebowania. A jaki zawdd jest dobry? A
wlasciwie — jaki zawdd jest dobry dla ciebie? Na to p}rtanie odpowiedzi
udzieli¢ Ci wiasnie ten film.
Tematyka filmu;

Czynniki psychologiczne wplywajace na wybor zawadu: cechy charakteru,
zdolnosci 1 umiejetnosci, motywacje, predyspozycje. Bzes¢ typow osobowosci
1 odpowiadajace im zawody. Czynniki srodowiskowe|wplywajace na wybor
zawodu: rodzina, miejsce zamieszkania, szkota, rowigsnicy. Wplyw rozwoju
techniki i zmiany stylu zycia na rynek pracy i powstawanie nowych zawodow.,
Przewidywane procesy na rynku pracy: wzrost znacz¢nia wyksztatcenia,
wzrost zatrudnienia w sektorze ustug. Zawody przysztosci. Etapy wyboru
zawodu.

Czas trwania filmu: 36 min.

Planowanie
! | Kkariery czyli jak
wybrac zawdd

SZt. 1

Filmy z cyklu: DORADZTWO ZAWODOWE
Kalejdoskop Filmowa prezentacja ponad 100 zawodow. Zawody of ustabilizowanym
zawodow (10 popycie na rynku pracy, zawody najchetniej wybierane oraz nowe zawody z
filméw) przysztoscig. Na dziesieciu piytach, poswieconych dziesi¢ciu branzom dajemy
odpowiedzZ na pytania:
e Naczym polega praca w danym zawodzie?
e Jakich predyspozycji zawdd ten wymaga?
e Jakie s3 jego plusy 1 minusy?
e (Gdzie zdoby¢ potrzebne wyksztalcenie?
Prezentacja zawodow wolna od stereotypéw. Prawdzjwe miejsca pracy.
Rzeczywiste sytuacie.
Przewodnikami po $ciezkach karier s znani prezentgrzy telewizyjni: Adriana
Niecko i Slawomir Siezieniewski.

SZt. |
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English Paperchase to gra j¢zykowa o tematyce cyw]ilizacyjno-kululrowej, w
ktérej gracze poznaja charakterystyczne miejsca, zabytki, postaci, wytwory
kultury i specjalnosci kulinarne krajéw anglojezycznych aktywnie rozwijajac
swo0j3 znajomos¢ jezyka angielskiego na poziomie A2,
Cele jezykowe: poznawanie elementdw cywilizacji 1 kultury Wielkie;
Brytanii 1 krajéw anglojezycznych
Przedzial wiekowy: dzieci od 7 roku zycia, mtodzieZ, dorosli
Zestaw zawiera:
-66 kart ze zdjeciami wybranych miejsc, zabytkdw, popstaci 1 kulinariéw
charakterystycznych dla Wielkiej Brytanii 1 krajow anglojezycznych,

-66 kart z opisami odnoszacymi si¢ do obrazkow (po p wskazowek na kazde)
karcie),

-instrukcje w jezyku angielskim.
Format 21,5x14,5 cm

Opakowanie: kartonowe pudetko, folia

English
3 | paperchase - gra
jezykowa

SZt.

Pack your bag jest gra jezykowa stuzgca do nauki angielskich nazw czesci
garderoby, przedmiotow, rzeczy osobistych 1 akcesoriow zabieranych w

podroz 1 stanowigcych typowa zawartos¢ walizki, plegaka lub torby podrézne;.

Charakter gry: Bingo
Poziom trudnosci: A1-A2
Cele jezykowe: nauka podstawowych nazw czg¢sci garderoby, przedmiotow,
kosmetykow 1 akcesoriow podroznych w jezyku angigiskim (66 wyrazow) S7t.
Przedzial wiekowy: dzieci od 7 roku zycia, mlodziez, dorosli
Zestaw zawiera:
-36 plansz z umieszczonymi po jednej stronie przyklddowymi listami rzeczy
do spakowania oraz ilustracjami roznych ubran, przedmiotow 1 akcesoriow,
-66 kart z ilustracjami ubran, przedmiotdéw i akcesoripw oraz ich nazwami,
-instrukcje w jezyku angielskim.
Format 21.5x14.5 cm

Opakowanie: kartonowe pudetko, folia

Pack your bag -

4 :
gra jezykowa

Sentence Maker! to planszowa gra jezykowa o temabce podrdzniczej, w

ktorej gracze uczestniczac w niebezpiecznej eskapadzie w glab dzungli,

¢wicza budowanie zdan w jezyku angielskim z uzycigm wylosowanych

czasownikow, trybow zdan 1 wyrazen czasowych.

Charakter gry: Planszowa

Poziom trudnosci: A2-Bl

Cele jezykowe: budowanie zdan w jezyku angielskim z uzyciem réznych

czasownikdw, wyrazen czasowych 1 trybow
Przedzial wiekowy: dzieci od 7 roku zycia, miodziez, dorosli

Sentence maker — _

S era jezykowa Zestaw zawiera: SZt.
-plansze do gry,

-66 Kart,

-trzy kostki do gry:

-Z numerami oznaczajacymi liczbg pdl, o ktére ma przeskoczy¢ pionek,

-z zaimkami osobowymi,

-z trybami zdania.

-instrukcje w jezyku angielskim.

Format 21,5x14,5 cm

Opakowanie: kartonowe pudeiko, folia
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My shopping list

6 .
— gra jezykowa

My Shopping List jest gra jezykowa stuzaca do naukl nazw artykutow
spozywczych w jezyku angielskim oraz wyrazen zwigzanych z ich
kupowaniem i réznym zastosowaniem.
Charakter gry: Bingo

Poziom trudnosci: A1-A2 lub wyzszy
Gra oferuje mozliwos$¢ prowadzenia rozgrywki na poziomie Al, A2 lub
wyzszym (w zalezno$ci od obranego przez nauczyciela wariantu rozgrywki).
Do dyspozyciji graczy jest 36 plansz z umieszczonymj po jedne) stronie
przykladowymi listami zakupéw oraz zdjeciami réznych artykutow
spozywczych po drugiej stronie. Zdj¢cia artykutow spozywcezych wraz z ich
nazwami umieszczone zostalty ponadto na zataczonej talii 66 kart (karty te
oprocz swojej pierwotnej funkcji moga stuzy¢ rownieg jako typowe karty
obrazkowe o charakterze flashcards do nauki stownictwa).

Cele jezykowe:

-nauka nazw produktow zywnosciowych,

-nauka rzeczownikow policzalnych i niepoliczalnych
-nauka stownictwa i wyrazen zwigzanych z robieniem zakupow,
-samodzielne budowanie wypowiedzi ustng;.
Przedzial wiekowy: dzieci od 8 roku zycia, miodzieZ, dorosh.

Dodatkowa kostka: Gra wzbogacona zostata 0 nowd warianty rozgrywek
dzieki zastosowaniu dodatkowej kostki rozszerzajace) zakres edukacyjny gry.
Rozszerzona instrukeja: Do gry dolaczono rozbudowang instrukcje w jezyku
polskim zawierajaca:

L

e wprowadzenie metodyczne dla nauczycieli, rodzicéw oraz samych SZt.

graczy,
e rozbudowane scenariusze rozgrywek,

e propozycje zabaw 1 ¢wiczen edukacyjnych,
¢ przeznaczony do kopiowania praktyczny stowniczek nazw artykutow
spozywczych uzywanych w grze wraz z thumaczeniem na jezyk
polski 1 transkrypcjg fonetycznag.

Instrukcja w jezyku polskim to rowniez udogodnieqie dla osob nie
znajacych jezyka obcego w stopniu wystarczajagcym do zapoznania Si€ z
oryginalna, obcojezyczng wersja instrukcji, a takze mozliwos¢ samodzielnego
pokierowania zabawami jezykowo-edukacyjnymi zr;l]zieémi lub réwiesnikami.
Gra opracowana zostala w oparciu o kryteria Europejskiego Systemu Opisu
Ksztalcenia Jezykowego (Common European Framework of Reference
for Languages) - poziom A1-A2
Zestaw zawiera:
-36 plansz z umieszczonymi po jednej stronie przykladowymi listami
zakupdéw oraz ilustracjami réznych artykutow spozywczych po drugie;,
-66 kart z ilustracjami produktéw spozywczych 1 ich hazwami,
-16-stronicowa instrukcje w jezyku angielskim opisujgca blisko dziesigc
réznych sposobow wykorzystania gry, a ponadto prezentujaca przepis na
typowe angielskie kanapki oraz quiz dotyczacy ciekawostek zwiazanych z
tradycjami kulinarnymi Wielkiej Brytanii,
-dodatkowg kostke do gry,
-rozbudowang instrukcj¢ w jezyku polskim.
Format 21,5x14,5 cm
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Opakowanie: eleganckie kartonowe pudeiko, folia

Who’s who? — gra

Who's Who? jest gra jezykowa ukierunkowana na nauke stownictwa
angielskiego zwigzanego z opisem cech wygladu fizygznego. Gra polega na
losowaniu kart z wizerunkami osob i zadawaniu przeZ inne osoby, lub reszte
grupy pytan dotyczacych cech wygladu tych oséb.
Charakter gry: Gra w Karty

Poziom trudnosci: A2

Cele jezykowe: nauka slownictwa i wyrazen zwiazanych z opisem cech
wygladu fizycznego |
Przedzial wiekowy: dzieci od 7 roku zycia, mlodziez, dorosli

Dodatkowa kostka: Gra wzbogacona zostala o nowe| warianty rozgrywek
dzieki zastosowaniu dodatkowej kostki rozszerzajacej zakres edukacyjny gry.
Rozszerzona instrukeja: Do gry dotagczono rozbudowang instrukcje w jezyku
polskim zawierajacy:

e wprowadzenie metodyczne dla nauczycieli, fodzicow oraz samych
graczy,

7T 1. . SZt.
jezykowa e rozbudowane scenariusze rozgrywek,
e propozycje zabaw i ¢wiczen edukacyjnych.
Instrukcja w jezyku polskim to réwniez udogodnienie dla 0séb nie
znajacych jezyka obcego w stopniu wystarczajacym do zapoznania Si¢ Z
oryginalna, obcojezyczng wersja instrukcji, a takze mozliwos$¢ samodzielnego
pokierowania zabawami jezykowo-edukacyjnymi z dgie¢mi lub rowiesnikami.
Zestaw zawiera:
-66 ilustrowanych kart (dwie talie kart z identycznymi obrazkami)
-broszure metodyczna w jezyku angielskim opisujacq reguly gry 1 rozne
scenariusze prowadzenia rozgrywki oraz zawierajacalsugestie dotyczace
mozliwych sposobow wykorzystania gry w trakcie zgjec,
-dodatkowg kostke do gry,
-rozbudowang instrukcje w jezyku polskim.
Format 21,5x14,5 cm
Opakowanie: eleganckie kartonowe pudetko, folia
Lingua Ludica - Learn English by playing jest dosl(onaiq dynamiczng gra
zespolowo-druzynowg o jasnych i czytelnych zasadagh stworzong z mysla o
tych wszystkich, ktérzy pragna poglebi¢ swoja znajomos¢ jezyka angielskiego
nie zapominajac jednoczesnie o dobrej zabawie.
g Lingua Ludica— | Gra sklada si¢ z: <t
gra jezykowa -540 kart podzielonych na 6 kategorii na 3 poziomach trudnosci '
-planszy
-klepsydry
-kostki
-4 pionkOow
Wielka Géra Gra Wielka Gél:? Mq@roéf:i - opis proqutu: o o
- Chcesz wzbogaci¢ swoja wiedze przyrodnicza? a moze jeste$ znawca Swiata
J ;/[a(;l]rosm —8ld zwierzat? Odpowiadaj na pytania i §cigaj si¢ z innymi graczami w wedrowce szt.
re

na szczyt. Gra zawiera kilka wariantow rozgrywki. Pytania sa podzielone na
cztery kategorie i maja rézny poziom trudnosci. Bardzo tatwe pytania pozwola

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiegp Funduszu Spotecznego 6
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Alexander Quiz
Przyroda I
Geografia Polski

Edu Mal
Ukadanka krainy
Polski

Przyrodnicze
wedrowki po
Polsce

Bylo sobie zycie
13 | quiz z kolem
fortuny

na gre mtodszym dzieciom, trudniejsze wzbogaca wieﬂzq przyrodnicza
starszych graczy.
Dobra zabawa zapewniona! Wspinaj sie po wiedzg i zdobadz Wielka gore
madrosct!
Zawarto$¢ pudelka: dwustronna plansza do gry, 110[kart z pytaniami w
czterech kategoriach, 24 znaczki A B C D, 120 banknptow, 6 réznych

kolorowych pionkéw, instrukcja.
Gra przeznaczona: dla 2 do 6 oséb w wieku powyze) $ lat.

Gra, w ktorej uczestnicy biorg udzial w emocjonujgcej zabawie, a

jednoczesnie zdobywaja wiele ciekawych informacji pa temat geografii i

przyrody Polski.
Gracze maja do dyspozycji 46 kart, na ktorych znajdqjq sie 184 pytania 1 368
odpowiedzi.
Quiz - przyroda i geografia Polski to dobry przyklad Igczenia zabawy z nauka.
Gra dla 2-3 graczy.
Wiek: 10+

e osoba ukladajaca uczy sie potozenia i ksztaltow krain geograficznych
Polski, poznaje zwierzeta i ciekawostki przyrodni¢ze

e mapa powycinana jest zgodnie z granicami krain geograficznych, zatem
poszczegdlne krainy sg oddzielnymi elementami ykiadanki

e przedstawione sa loga Parkow Narodowych i ich lokalizacje na mapie
Polski

e wymiary obrazka: 47x66 cm
Zapraszamy do wspanialej gry a jednoczesnie zabawy, ktéra wypei Twoj
czas na wedréwkach przyrodniczych po naszym krajy. Gra przeznaczona jest
dla dzieci w wieku szkolnym, ale z powodzeniem mdze by¢ rozrywka takze
dla mtodziezy i dorostych. Przyroda Polska, ktorej pgswigcona jest niniejsza

gra, to temat obejmujacy swym zakresem $wiat roslin, Swiat zwierzat, zycie na

wsi oraz krajobrazy z informacjg o poprawnej pisowni. Wszystkie dzieciny
przedstawione sg na 224 kartach z obrazkami z dofaczonymi do nich
pytaniami. Gra polega na wylosowaniu karty i odgadhigciu, co przedstawia
obrazek. Odgadywanie odbywa si¢ przez wybranie jgdnej z trzech
umieszczonych pod zdjeciem odpowiedzi. Udzielaja¢ wiasciwe] odpowiedzi
zatrzymujesz karte z odgadnietym obrazkiem i zdobywasz tym samym punkt.
Prawidlowe odpowiedzi umieszczone s3 na karcie prawidlowych odpowiedzi
dolaczonej do gry. Gra jest doskonala forma sprawdzenia wiadomosci o
srodowisku przyrodniczym Polski, moze tez stuzy¢ jako pomoc w nauce na
lekcjach przyrody i geografil.

Zawarto$¢ pudetka: 224 karty

Gra przeznaczona: dla dzieci powyzej 5 lat

Czy widziales kultowe bajki Alberta Barille "Byto sgbie zycie"? Jezeli tak, to
wiesz juz duzo na temat funkcjonowania ludzkiego grganizmu. Wiesz
réwniez, ze Mistrz i jego przyjaciele zawsze stuza pgmoca, a przede
wszystkim rozlegla wiedza. Dotacz do bohateréw filmu, ktérzy zapraszaja Cig
do wspanialej zabawy z kotem... fortuny.
Liczba graczy: 21 wigce]

SZt.

SZ{.

SZt.

SZt.
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Wiek graczy: od 7 lat

Czas gry: 20 min.

Edycja: polska

Instrukcja: polska

Wymiary pudetka:  135x135x55 mm

PUDELKO ZAWIERA:
e plansza z kotem fortuny
o 45 kart
e instrukcja

14 | Bylo sobie zycie

Doskonata bajka edukacyjna dla dzieci i dorostych, ktéra si¢ nie starzeje.
Teraz 26 odcinkéw kultowego filmu w komplecie! "Bylo sobie zycie" - serial
animowany sprzed lat - jest dzi$ ogladany przez kolejpe pokolenie.

"Bylo sobie zycie" to zabawna i pouczajaca opowiesd o tym, jak funkcjonuje
ludzki organizm. Wraz z mistrzem przeniesiecie si¢ w glgb ludzkiego ciala 1
poznacie jego skomplikowany mechanizm. Przyjrzycie si¢ zastgpom bialych 1
czerwonych krwinek, zto§liwym bakteriom i wiruson], dowiecie si¢, jak
transportowany jest tlen, jak dziata uktad odporno$cigwy, a jak trawienny.
"Bylo sobie zycie" to edukowanie w najlepszy z mozliwych sposoboéw. Bedzie
zabawnie, czasem groznie, ale na pewno emocjonujago. I madrze. 26
odcinkéw na 6 plytach DVD.

SZ1.

15 | Byla sobie ziemia

Cialo czlowieka
poznaj Jego
sekrety 1
tajemnice

16

Matematyka na
17 | wesoto Detektyw
11-12 lat cz.11

Ciekawy cykl filméw edukacyjnych dla dzieci 1 miodziéiy, o tym, jakie
zagrozenia dla naszej planety niesie ze soba jej nieskrgpowana eksploatacja.
"Byta sobie Ziemia" jest kolejna seria nawiazujaca do kultowej produkc)1 "Byt
sobie cztowiek" i "Bylo sobie zycie". Tym razem Mi§trz wraz z
zaprzyjaznionym klubem Straznikow Planety przybliga temat ekologii 1
pokazuje, co mozemy zrobi¢, zeby zahamowac postepujacy proces
wyniszczania Ziemi. Dlaczego wszyscy potrzebujemy Puszczy Amazonskiej?
Skad czerpaé energie nie zanieczyszczajac przy tym §rodowiska? Jak chronic
oceany, aby nie staly si¢ wysypiskami $mieci? "Byla|sobie Ziemia" w
przystepny sposéb odpowiada na te pytania, ukazuja¢ tez, co moze czekac nas
i naszg planete w przysziosci.

Ta bogato ilustrowana ksigzka przybliza tajemnice bpdowy i funkcjonowania
czlowieka. Zawiera mndstwo rzetelnej wiedzy 1 cieckagwostek na temat tego,
jak dziala i z czego sklada si¢ nasze cialo. Stanowi dpskonate uzupeinienie
tre$ci zawartych w programie nauczania.

Gra zawiera ¢wiczenia rozwijajace umiejetnosci z zakresu podstawowych
dzialan arytmetycznych. Uczestnik gry wykonuje dzjatania z jednostkami
dlugosci, odleglosci, pojemnosci, wagl oraz czasu.
Gracz, rozwiazujac zadania z wykorzystaniem waluty (zloty, grosze banknoty,
monety) typu cena-ilo§é-wartos$é, rozwinie umiejetngs¢ dokonywania obliczen
pienieznych.

ZAKRES ZAGADNIEN

e dodawanie i odejmowanie liczb naturalnych z wykorzystaniem
waluty

e szacowanie zamalowanej czesci figury - procenty, utamki dziesietne
e szacowanie wartosci caltej figu

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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Gra zawiera éwiczenia, dzieki ktorym uczestnik gry poglebi znajomos¢ figur

s 21}

,Mo0oja przysztosc

obliczanie wielokrotnosci liczb dziesigtnych

szyfrowanie hasta - dziatania na liczbach natyiralnych

budowanie figur o zadanym polu powierzchi

budowanie diagramow stupkowych i lintowyich
GRA ZAWIERA

setki interaktywnych ¢wiczen matematycznygh

opcje sledzenia postepdw w nauce:
o rejestr wynikéw,
o tablica rekordzistow

wiele zabawnych animacji, ilustracji i narracji

zabawy ¢wiczgce spostrzegawczosc
stopniowalny poziom trudnosci zadan
romoc w formie dzwigkowe;

ptaskich i przestrzennych oraz przygotuje si¢ do rozwjigzania zadan

dotyczacych obliczania pola powierzchni tych figur.
Wykonujac ¢wiczenia zawarte w tej grze, uczestnik nabierze bieglosci w
dodawaniu liczb z zakresu od 1 do 10 000, w stosowaniu algorytmow tych
dziatan, coraz sprawniej bedzie oblicza¢ potowki i ¢wiartki liczb, a takze je
zapisywa¢. Pozna réwniez sposoby rozwiazywania zddan z trescig 1 ¢wiczen z

jedna niewiadoma.
Gra zawiera ¢wiczenia dotyczace okreslania czasu kalendarzowego |
zegarowego. Uczestnik gry bedzie ¢wiczy¢ dokonywanie pomiaréw 1

zapisywanie ich wynikéw w zakresie mierzenia dluggsci 1 pojemnosci oraz
wazenia. Rozwinie tez umiejetno$¢ dokonywania obliczen pienieznych 1

rozwiazywania zadan typu cena-1los¢-wartosc.
ZAKRES ZAGADNIEN

Matematyka na
wesolo Wielki
koncert 12-13 lat
cz.13

18

obliczanie proporcjonalnych wartosci liczb

odczytywanie utamkéw zwyktych i dziesi¢tmych z osi liczbowej

znajdowanie ulamkowych czesci catosci

przeliczanie wysokosci i szeroko$ci obiektow wedlug podane) skali
szacowanie najmniejszej sposrod trzech liczb

mnozenie i dzielenie liczb calkowitych 1 dzigsietnych

dzielenie ulamkéw dziesigtnych

znajdowanie szczegotowych elementéw na wiekszej ilustracji
GRA ZAWIERA

setki interaktywnych ¢wiczen matematycznych

opcj¢ $ledzenia postepoOw w nauce:
o rejestr wynikow,
o tablica rekordzistow

wiele zabawnych animacji, ilustracji i narragji

zabawy ¢wiczace spostrzegawczosc
stopniowalny poziom trudnosci zadan
pomoc w formie dzwigkowe]

Wymagania sprz¢towe:

Projekt wspétfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiegp Funduszu Spotecznego

Procesor: Pentium 600 MHz lub lepszy;
Pamie¢ operacyjna: 256 MB
Dysk: 60 MB HDD

Karta graficzna pracujaca z rozdzielczoscia 1024x768

Naped: CD ROM/DVD 24x
Karta dzwiekowa
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Gra zawiera ¢wiczenia wymagajace obliczania pola powierzchni, dzigki
ktérym jej uczestnik rozwinie umiejetnosci z zakresu figur ptaskich. Poznaje
rowniez figury przestrzenne, takie jak prostopadloscian i szescian, ksztaitujac
w ten sposOb wyobraZzni¢ przestrzenng.
W grze znajduja si¢ ¢wiczenia z zakresu jednostek miar (kilometr, metr,
centymetr, milimetr, litr, mililitr, kilogram, gram). Dzi¢ki rozwigzywaniu
zadan z liczbami naturalnymi, dziesi¢tnymi oraz z ulamkami, uczestnik gry
poszerza umiejetnosci z zakresu arytmetyki.
Rozwiazujac zadania typu cena-reszta i cena-rabat-nowa cena, gracz utrwala 1
rozwija umiejetno$¢ dokonywania obliczen pienigznygch oraz poszerza
rozumienie pojecia pienigdza, wykonujac wiele ¢wiczen z wykorzystaniem

waluty (zloty, grosz).
ZAKRES ZAGADNIEN
Matematyka na e obliczanie nieznanego skladnika sumy
wesolo e obliczenia procentowe
. e mnozenie i dzielenie liczb calkowitych 1 dzigsigtnych
19 | Kosmiczne . e e s SZt.
_ ¢ okreslanie wagi 1 objetoscl
pogotowie [2-13 e obliczanie pola powierzchni figur plaskich
lat cz.12 e zaznaczanie na osi liczbowej utamkéw zwyKlych i dziesi¢tnych
e sumowanie wybranych dlugosci krawegdzi priostopadtoscianow

GRA ZAWIERA

e setki interaktywnych ¢wiczen matematycznych
e opcj¢ $ledzenia postepoOw w nauce:

o rejestr wynikow,

o tablica rekordzistow
wiele zabawnych animacji, ilustracji 1 narragji
zabawy ¢wiczace spostrzegawczos¢
stopniowalny poziom trudnosci zadan

e pomoc w formie dZzwigkowe]
Wymagania sprzg¢towe:

e Procesor: Pentium 600 MHz lub lepszy

e Pamieé operacyjna: 256 MB pamig¢ci operdcyjnej lub wigce)

e Dysk: 60 MB wolnego migjsca

e Karta grafiki: pracujaca z rozdzielczoscig 1024x768

I1. Wykonawca zobowiazany jest do zlozenia n/w dokumentow:

1. Formularz ofertowy (wzér stanowi zalgcznik nr 1 do Zapytanla ofertowego), podpisany
przez Wykonawce (scan).

2. Os$wiadczenie o wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych osobowy¢h stanowigce zalgcznik nr 2
do niniejszego Zapytania ofertowego (scan).

I11. Opis sposobu obliczania ceny:

1. Cena oferty uwzglednia wszystkie zobowigzania, musi by¢ ppdana w PLN, cyfrowo 1
stownie z dokladnoscia dwoch miejsc po przecinku.
2. Wykonawca okresli warto$¢ oferty z uwzglgdnieniem wszelkich kosztow niezbednych do
zrealizowania zamoéwienia wynikajacych wprost z powyzszego opisu przedmiotu
zamowienia.

Projekt wspétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiegp Funduszu Spotecznego 10
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3. Wykonawca jest zobowigzany do uzyskania wszelkich niezbgdnych informacii, ktore
moga by¢ konieczne do prawidtowej wyceny przedmiotu zamowienia 1 zawarcia umowy,
edyz wyklucza sie mozliwos¢ roszczen Wykonawcy zwigzanych z blednym
skalkulowaniem ceny lub pominigciem elementéw niezbednych do prawidlowego
wykonania umowy.

IV. Opis teriow. ktorvmi Zamawiajacyv bedzie kierowal sie r borze
naikorzvstnieiszej ofe wraz zZ npodaniem znaczenia tvch teriow:

Kryterium: Wartosc:
Cena 100 %

Punkty przyznawane za podane kryterium beda naliczane wg wzoruj
Liczba punktéow = (Cmin/Cot) X waga

Gdzie:

Cmin — najnizsza cena spos$rod wszystkich ofert
Cof — cena podana w ofercie

Waga — 100%

V. Termin wykonania zamowienia:

Termin realizac)i ustugi: .AU .?2 82{7(} (rlh G w : /5 A

Wvpehiony (zeskanowanyv) formularz oferto 1 oswiadczenie o razeniu zegodv na

wrzetwarzanie danyvch osobowych nalezy przeslaé¢ droga elektroniczna (mailem) na
adres ewelina.pstrzoch@lomianki.pl do dnia . Lf stvcznia 2015 r. do godz. [f Uf
Zatacznika:

1. Formularz oferty.

2. Oswiadczenie o przetwarzaniu danych osobowych.
Projekt wspoétfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego 11




Mazowsze.

serce Poiski

KAPITAL LUDZKI

NARCDOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA I
EUROPEJSKI N *
FUNDUSZ SPOLECZNY My
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Zalgcznik nr 1
Formularz Ofertowy

Pelna nazwa Wykonawcylz ..............................................................................
AdIes WY KOMAWCY .\t entttenniant ittt ettt ettt te et e sie et
N ] 1 S | 28 1 € 10 )\ P PP
PESEL ..o Nr dowociu OSODIStEZO ..vuveeeeeeereeificnerennnnans wydany przez
J\\S g 7= S o g 125,40 DU

mina Lomianki

ul. Warszawska 1135
05-092 Lomianki

Skladajac oferte w odpowiedzi na zapytanie ofertowe w trybie ,Regulaminu udzielania

zamowien, ktorych warto$é nie przekracza wyrazonej w zlotych

rOwnowartosci kwoty 30

tysiecy euro, stosowany do projektow z dofinansowaniem ze srodkqw uni] nych’:

Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych do prowadzenia zajec

w klasach V w Szkole

Podstawowej nr 1 im. M. Kownackiej w Lomiankach ul. Warszawska 73, w ramach

projektu pn:” Wyréwnanie szans edukacyjnych uczniow poprzez dodatkowe zajecia
rozwijajgce kompetencje kluczowe — ,,Moja przysztosc”

zobowigzuje sie do zrealizowania zamdOwienia zgodnie ze wszystkimi warunkami zawartymi

w Opisie przedmiotu zamdwienia na taczng kwote:
Brutto...............

Slownieillllll-iil

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

lllllllllllllllllllllllllllllll

Kwote oferty obliczono na podstawie kalkulacji przedstawionej ponizej :

' W przypadku osoby fizycznej prosz¢ poda¢ imi¢ i nazwisko
* W przypadku osoby fizycznej prosze poda¢ PESEL i nr dowodu osobistego

Projekt wspdéifinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiegp Funduszu Spotecznego
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Zestawienie pomocy dydaktycznych dla Szkoly Podstawowej nr 1 w Lomiankach
ul. Warszawska 73 05-092 Lomianki

Lp

Film z cyklu: DORADZTWO
ZAWODOWE
Czy sa zawody lepsze 1 gorsze?
Owszem s3. Zty zawod to taki,
w ktorym czlowiek nie rozwija
swojej osobowoscl, nie
wykorzystuje najmocniejszych
cech charakteru. Z reguly jest
to zawod wybrany
przypadkowo. Zty zawdd to
takze taki, na ktéry nie ma
zapotrzebowania. A jaki zawod
jest dobry? A wlasciwie — jaki
zawOd jest dobry dla ciebie?
Na to pytanie odpowiedzi
Planowanie udzieli¢ Ci wlasnie ten film.
kariery czyli jak | Tematyka filmu:
wybraé¢ zawod lub | Czynniki psychologiczne
| rownowazny...... wplywajace na wybor zawodu: ot _
..................... cechy charakteru, zdolnosci 1 .
..................... umiejetnosci, motywacje,
..................... predyspozycje. Szes¢ typow
...... osobowosci 1 odpowiadajgce
im zawody. Czynniki
srodowiskowe wplywajace na
wybor zawodu: rodzina,
miejsce zamieszkania, szkofa,
réwiesnicy. Wplyw rozwoju
techniki i zmiany stylu zycia na
rynek pracy i powstawanie
nowych zawodow.
Przewidywane procesy na
rynku pracy: wzrost znaczenia
wyksztalcenia, wzrost
zatrudnienia w sektorze ustug.
Zawody przysztosci. Etapy
wyboru zawodu.
Czas trwania filmu: 36 min.

Projekt wspotfinansowany ze $rodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiegp Funduszu Spotecznego 13
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Filmy z cyklu:
DORADZTWO
ZAWODOWE
Filmowa prezentacja ponad
100 zawodow. Zawody o
ustabilizowanym popycie na
rynku pracy, zawody
najchetniej wybierane oraz
nowe zawody z przyszloscia.
Na dziesieciu ptytach,
poswieconych dziesieciu
branzom dajemy odpowiedz na
pytania:
e Na czym polega praca
w danym zawodzie?
e Jakich predyspozycji
zawOd ten wymaga?
e Jakie sg jego plusy 1
minusy?
o (dzie zdoby¢
potrzebne

wyksztalcenie?
Prezentacja zawoddw wolna od

stereotypow. Prawdziwe
miejsca pracy. Rzeczywiste
sytuacje.

Przewodnikami po sciezkach
karier sg znani prezenterzy
telewizyjni: Adriana Niecko i
Stawomir Siezieniewski.

Kalejdoskop
zawodow (10
filmow) lub
rownowazny

""""""""""""""""
lllllllllllllllllllll

lllllllllllllllllllll

sZt. |

English Paperchase to gra
j€zykowa 0 tematyce
cywilizacyjno-kulturowej, w
ktorej gracze poznajg
charakterystyczne miejsca,
zabytki, postaci, wytwory
kultury 1 specjalnosci kulinarne
krajow anglojezycznych
aktywnie rozwijajac swoja
znajomos¢ jezyka angielskiego
na poziomie A2.
Cele jezykowe: poznawanie
clementéw cywilizacji 1 kultury
...................... Wielkiej Brytanii i krajow

anglojezycznych

Przedzial wiekowy: dzieci od

7 roku zycia, mtodziez, dorosli

Zestaw zawiera:

-66 kart ze zdjeciami

English
paperchase - gra
jezykowa lub
rownowazna

....................
lllllllllllllllllllll

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiii
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wybranych miejsc, zabytkow,
postaci 1 kulinariéw
charakterystycznych dla
Wielkiej Brytanii i krajow
anglojezycznych,

-66 kart z opisami odnoszacymi
si¢ do obrazkéw (po 5
wskazdéwek na kazdej karcie),
-instrukcje w jezyku
angielskim.

Format 21,5x14.5 cm
Opakowanie: kartonowe
pudetko, folia

Pack your bag jest gra
jezykowg stuzaca do nauki
angielskich nazw czgsci
garderoby, przedmiotéw,
rzeczy osobistych i1 akcesoriow
zabieranych w podroéz i
stanow13cych typowa
zawartos¢ walizki, plecaka lub
torby podrézne;.

Charakter gry: Bingo
Poziom trudnosci: A1-A2

Pack your bag - Cele jezykowe: nauka |
podstawowych nazw czesci

gfa Jezykowa lub garderoby, przedmiotéw,
rownowazny kosmetykéw i akcesoriow
g | podréznych w jezyku 37t 2

..................... angielskim (66 wyrazéow)
..................... Przedzial wiekowy: dzieci od
7 roku zycia, mlodziez, dorosli
Zestaw zawiera:

-36 plansz z umieszczonymi po
jednej stronie przykladowymi
listami rzeczy do spakowania
oraz ilustracjami ré6znych
ubran, przedmiotéw i
akcesoriow,

-66 kart z ilustracjami ubran,
przedmiotéw 1 akcesoriow oraz
ich nazwami,

-instrukcje w jezyku
angielskim.

Format 21,5x14,5 cm

Opakowanie: kartonowe
udelko, folia

lllllllllllllllllllll

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiii
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Sentence Maker! to planszowa
gra jezykowa o tematyce
podrézniczej, w ktore) gracze
uczestniczac w niebezpieczne;
eskapadzie w glab dzungly,
¢wiczg budowanie zdan w
jezyku angielskim z uzyciem
wylosowanych czasownikow,
tryboéw zdan 1 wyrazen
czasowych.

Charakter gry: Planszowa
Poziom trudnosci: A2-B1
Cele jezykowe: budowanie
zdan w jezyku angielskim z
uzyciem roznych

czasownikdéw, wyrazen
czasowych 1 tryboéw szt 2
Przedzial wiekowy: dzieci od
7 roku zycia, mtodziez, dorosli
Zestaw zawiera:

-plansze do gry,
-66 kart,

-trzy kostki do gry:

-Z numerami 0znaczajacymi
liczbe pdl, o ktére ma
przeskoczy¢ pionek,

-z zaimkami osobowymi,
-z trybami zdania.
-instrukcje w jezyku
angielskim.

Format 21,5x14,5 cm
Opakowanie: kartonowe
pudetko, folia

Sentence maker —
gra jezykowa lub
rownowazny

lllllllllllllllllllll
lllllllllllllllllllll
lllllllllllllllllllll
lllllllllllllllllllll

lllllllllllllllllllll

My Shopping List jest gra
jezykowa stuzaca do nauki
nazw artykuléow spozywczych
w jezyku angielskim oraz
wyrazen zwiazanych z ich
kupowaniem 1 réznym
zastosowaniem. s 7t 9
Charakter gry: Bingo
Poziom trudnosci: A1-A2 lub
WYZsZy

Gra oferuje mozliwos¢
prowadzenia rozgrywki na
poziomie Al, A2 lub wyzszym
(w zaleznosci od obranego

My shopping list
— gra jezykowa

6
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przez nauczyciela wariantu
rozgrywki).
Do dyspozycji graczy jest 36
plansz z umieszczonymi po
jednej stronie przykltadowymi
listami zakupow oraz zdjeciami
réoznych artykutow
spozywczych po drugie;
stronie. Zdjecia artykuiow
spozywczych wraz z ich
nazwami umieszczone zostaly
ponadto na zalaczone) talin 66
kart (karty te oprdcz swoje]
pierwotnej funkcji mogg stuzy¢
rowniez jako typowe karty
obrazkowe o charakterze
flashcards do nauki
slownictwa).
Cele jezykowe:
-nauka nazw produktow
Zywnosciowych,
-nauka rzeczownikow
policzalnych 1 niepoliczalnych,
-nauka slownictwa 1 wyrazen
zwiazanych z robieniem
zakupow,
-samodzielne budowanie
wypowiedzi ustne;.
Przedzial wiekowy: dzieci od
8 roku zycia, mlodziez, dorosli.
Dodatkowa kostka: Gra
wzbogacona zostata o nowe
warlanty rozgrywek dzigki
zastosowaniu dodatkowe;
kostki rozszerzajacej zakres
edukacyjny gry.
Rozszerzona instrukcja: Do
ery dolaczono rozbudowana
instrukcje w jezyku polskim
Zawlerajgca:

e wprowadzenie metodyczne

dla nauczycieli, rodzicéw
oraz samych graczy,
rozbudowane scenariusze
rozgrywek,

e propozycje zabaw 1 ¢wiczen
edukacyjnych,

e przeznaczony do
kopiowania praktyczny
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stowniczek nazw artykutow
spozywczych uzywanych w
grze wraz z tltumaczeniem
na jezyk polski 1

transkrypcija fonetyczna.
Instrukcja w jezyku polskim

to rowniez udogodnienie dla
0séb nie znajacych jezyka
obcego w stopniu
wystarczajacym do zapoznania
si¢ z oryginalna, obcojezyczng
wers]a Instrukceii, a takze
mozliwos¢ samodzielnego
pokierowania zabawami
jezykowo-edukacyjnymi z
dzie¢mi lub rowiesnikami.
Gra opracowana zostala w
oparciu o kryteria
Europejskiego Systemu
Opisu Ksztalcenia
Jezykowego (Common
European Framework of
Reference for Languages) -
poziom Al1-A2

Zestaw zawiera:

-36 plansz z umieszczonymi po
jednej stronie przykladowymi
listam1 zakupow oraz
ilustracjami réznych artykutow
spozywczych po drugie;,

-66 kart z 1lustracjami
produktow spozywczych 1 ich
nazwamli,

-16-stronicowa mstrukcie w
jezyku angielskim opisujaca
blisko dziesi¢€ réznych
sposobOw wykorzystania gry, a
ponadto prezentujgaca przepis
na typowe angielskie kanapki
oraz quiz dotyczacy
ciekawostek zwiazanych z
tradycjami kulinarnymi
Wieikiej Brytanii,
~-dodatkowg kostke do gry,
-rozbudowang instrukcje w
jezyku polskim.

Format 21,5x14,5 cm
Opakowanie: eleganckie
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kartonowe pudetko, folia

Who's Who? jest gra jezykowa
ukierunkowana na nauke
slownictwa angielskiego
zwiazanego z opisem cech
wygladu fizycznego. Gra
polega na losowantiu kart z
wizerunkami osob 1 zadawaniu
przez inne osoby, lub reszte
grupy pytan dotyczacych cech
wygladu tych 0sob.
Charakter gry: Gra w karty
Poziom trudnosci: A2

Cele jezykowe: nauka
stownictwa 1 wyrazen
zwiazanych z opisem cech
wygladu fizycznego

Przedzial wiekowy: dzieci od
7 roku zycia, miodziez, dorosli
Dodatkowa kostka: Gra

Who’s who? — gra
wzbogacona zostala o nowe

H.W.,Nwwoém._cw warianty rozgrywek dzigki

rownowaziy zastosowaniu dodatkowe)
70T kostki rozszerzajacej zakres SZt. 2

..................... edukacyiny gry.

IIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Rozszerzona instrukcja: Do
ery dotgczono rozbudowana
instrukcje w jezyku polskim
Zawlerajgca.

lllllllllllllllllllll

'''''''''''''''''''''

e wprowadzenie
metodyczne dla
nauczycieli, rodzicéw
oraz samych graczy,

e rozbudowane
scenariusze

rozgrywek,

e propozycje zabaw 1
cwiczen
edukacyjnych.

Instrukcja w jezyku polskim
to rowniez udogodnienie dla
0sOb nie znajacych jezyka
obcego w stopniu
wystarczajacym do zapoznania
sie z oryginalna, obcojezyczng
wersja instrukcji, a takze
mozliwo$¢ samodzielnego
pokierowania zabawami
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jezykowo-edukacyjnymi z
dzieémi lub rowiesnikami.
Zestaw zawiera:

-66 ilustrowanych kart (dwie
talie kart z identycznymi
obrazkami)

-broszure metodyczng w jezyku
angielskim opisujaca reguly
gry 1 rOZne scenariusze
prowadzenia rozgrywki oraz
zawierajacg sugestie dotyczace
mozliwych sposobow
wykorzystania gry w trakcie
zajec,

-dodatkowg kostke do gry,
-rozbudowang instrukcje w
jezyku polskim.

Format 21,5x14,5 cm
Opakowanie: eleganckie
kartonowe pudeiko, folia

Lingua Ludica - Learn
English by playing jest
doskonala dynamiczng gra
zespolowo-druzynowa o
jasnych i czytelnych zasadach
stworzona z mys$la o tych
Lingua Ludica — | wszystkich, ktorzy pragna
ora jezykowa lub | poglebi¢ swoja znajomos¢
rownowazny jezyka angielskiego nie
3 zapominajgc jednoczesnie o sZt. 1
..................... dobrej zabawie.
..................... Gra sklada sig¢ z:
..................... -540 kart podzielonych na 6
kategorii na 3 poziomach
trudnosci
-planszy
-klepsydry
-kostk1
-4 pionkoéw
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Gra Wielka Go6ra Madrosci -
opis produktu:
Chcesz wzbogaci¢ swojg

wiedze przyrodnicza? a moze
jeste$ znawca swiata zwierzat?
Odpowiadaj na pytania 1 $cigaj
sie z iInnymi graczami w
wedrowce na szczyt. Gra
zawiera kilka wariantow
rozgrywki. Pytania sa
podzielone na cztery kategorie 1
maja rézny poziom trudnosci.
Bardzo tatwe pytania pozwolg
na gre miodszym dzieciom,
trudniejsze wzbogaca wiedze
przyrodnicza starszych graczy.
Dobra zabawa zapewniona!
Wspinaj si¢ po wiedze 1
zdobadz Wielka gére madrosci!
Zawartos¢ pudelka:
dwustronna plansza do gry, 110
kart z pytaniami w czterech
kategoriach, 24 znaczki A B C
D, 120 banknotow, 6 réznych
kolorowych pionkéw,
instrukcja.

Gra przeznaczona: dla 2 do 6
0oséb w wieku powyzej 5 lat.

Wielka Gora
Madrosci — gra
Trefl lub
rownowazny

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiii
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

lllllllllllllllllllll

Gra, w ktorej uczestnicy biorg
udzial w emocjonujace;
zabawie, a jednoczesnie
zdobywaja wiele cickawych
informacji na temat geografii 1
przyrody Polski.

Gracze majg do dyspozycji 46
kart, na ktoérych znajduja sie
184 pytania i 368 odpowiedzi.
Quiz - przyroda i1 geografia
Polski to dobry przykiad
laczenia zabawy z nauka.

Gra dla 2-3 graczy.

Wiek: 10+

Alexander Quiz
Przyroda I
Geografia Polski

lub rownowazny
10 e,

IIIIIIIIIIIIIIIIIIII

sZt. 1

lllllllllllllllllll
IIIIIIIIIIIIIIIII

lllllllllllllllllllll

Edu Mal
Ukadanka krainy
Polski tub
rownowazny

e osoba ukladajaca uczy si¢
potozenia 1 ksztaitow krain
geograficznych Polski,
poznaje zwierzeta 1
cickawostki przyrodnicze

SZt. 1
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..................... ®* mapa powycinana jest
zgodnie z granicami krain
geograficznych, zatem
poszczegdlne krainy sg
oddzielnymi elementami
..................... ukladanki

e przedstawione s3 loga
Parkéw Narodowych 1 ich
lokalizacje na mapie Polski

e wymiary obrazka: 47x66 cm
Zapraszamy do wspaniale) gry

a jednoczesnie zabawy, ktéra
wypeini Twoj czas na
wedrowkach przyrodniczych
po naszym kraju. Gra
przeznaczona jest dla dzieci w
wieku szkolnym, ale z
powodzeniem moze by¢
rozrywka takze dla miodziezy i
dorostych. Przyroda Polska,
ktore) poswiecona jest niniejsza
gra, to temat obeymujacy swym
zakresem swiat roslin, Swiat
Zwierzat, Zycie na wsi oraz

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

IIIIIIIIIIIIIIIIIII

Przyrodnicze krajobrazy z informacja o
wedréwki po poprawnej pisownl. Wszystkie
Polsce lub dzieciny przedstawione s3 na
réwnowazny 224 kartach z obrazkami z
..................... dotaczonymi do nich
12 F SZL. 1
..................... pytaniami. Gra polega na
..................... wylosowaniu Karty i

odgadni¢ciu, co przedstawia
obrazek. Odgadywanie odbywa
si¢ przez wybranie jednej z
trzech umieszczonych pod
zdjeciem odpowiedzi.
Udzielajac wiasciwe
odpowiedzi zatrzymujesz karte
z odgadnigtym obrazkiem i
zdobywasz tym samym punkt.
Prawidtowe odpowiedzi
umieszczone s3 na karcie
prawidlowych odpowiedzi
dofaczonej do gry. Gra jest
doskonala formg sprawdzenia
wiadomosci o srodowisku
przyrodniczym Polski, moze
tez stuzy¢ jako pomoc w nauce
na lekcjach przyrody 1

lllllllllllllllllllll

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
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geografil.

Zawartos$¢ pudetka: 224 karty
Gra przeznaczona: dla dzieci
powyzej S lat

Czy widziates$ kultowe bajki
Alberta Barille "Bylo sobie
zycie"? Jezel tak, to wiesz juz
duzo na temat funkcjonowania
ludzkiego organizmu. Wiesz
rowniez, ze Mistrz 1 jego
przyjaciele zawsze shuza

Bylo sobie zycie | pomoca, a przede wszystkim
quiz z kotem rozlegla wiedza. Dolacz do
fortuny lub bohaterow filmu, ktorzy
rownowazny zapraszaja Cie do wspaniate;
zabawy z kotem... fortuny. SZt. ]
Liczba graczy: 21 wiece]
Wiek graczy: od 7 lat

Czas gry: 20 min.

Edycja: polska

Instrukcja: polska

Wymiary pudeika:
135x135x55 mm

PUDELKO ZAWIERA:

e plansza z kotem
fortuny

e 45 kart

¢ 1nstrukcja
Doskonatla bajka edukacyjna
dla dzieci 1 dorostych, ktoéra si¢
nie starzeje. Teraz 26 odcinkow
kultowego filmu w komplecie!
"Bylo sobie zycie" - serial
animowany sprzed lat - jest
dzi$ ogladany przez kolejne
pokolenie.
"Bylo sobie zycie" to zabawna i
pouczajaca opowiesc¢ o tym, jak
funkcjonuje ludzki organizm.
Wraz z mistrzem przeniesiecie
si¢ w giab ludzkiego ciata i
poznacie jego skomplikowany
mechanizm. Przyjrzycie sie
zastepom biatych i1 czerwonych
krwinek, zlosliwym bakteriom 1
wirusom, dowiecie sie, jak
transportowany jest tlen, jak
dziata uktad odpornosciowy, a

Bylto sobie zycie
lub r6wnowazny

sZt. 1
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jak trawienny. "Bylo sobie
zycie" to edukowanie w
najlepszy z mozliwych
sposobow. Bedzie zabawnie,
czasem groznie, ale na pewno

emocjonujaco. I madrze. 26
odcinkoéw na 6 ptytach DVD.

Ciekawy cykl filmow
edukacyjnych dla dzieci 1
mtodziezy, o tym, jakie
zagrozenia dla naszej planety
niesie ze soba je;
nieskrepowana eksploatacja.
"Byla sobie Ziemia" jest
kolejna serig nawigzujaca do
kultowej produkcji "Byt sobie
cztowiek" 1 "Bylo sobie zycie".
Tym razem Mistrz wraz z
zaprzyjaznionym klubem
Straznikéw Planety przybliza
temat ekologii i pokazuje, co
mozemy zrobi¢, zeby
zahamowa¢ postepujacy proces
wyniszczania Ziemi. Dlaczego
wszyscy potrzebujemy Puszczy
Amazonskiej? Skad czerpac
energie nie zanieczyszczajac
przy tym $rodowiska? Jak
chroni¢ oceany, aby nie staly
sie wysypiskami $mieci? "Byla
sobie Ziemia" w przystepny
sposéb odpowiada na te
pytania, ukazujac tez, co moze
czekac nas 1 nasza planete w
przysztosci.

Byla sobie ziemia
lub rownowazny

..................... SZt. 1

lllllllllllllllllllll

---------------------

Ciato czlowieka
poznaj jego
sekrety 1

Ta bogato ilustrowana ksiazka
przybliza tajemnice budowy 1
funkcjonowania czlowieka.
tajemnice lub Zawiera mnostwo rzetelne;
rownowazny wiedzy 1 ciekawostek na temat
..................... tego, jak dziata i z czego sklada
..................... sie nasze ciato. Stanowi
..................... doskonate uzupemhienie tresci
..................... zawartych w programie
..................... nauczania.

16 SZAL. |
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Gra zawiera cwiczenia
rozwijajace umiejetnosct z
zakresu podstawowych dziatan
arytmetycznych. Uczestnik gry
wykonuje dziatania z
jednostkami dhugosci,
odlegtosci, pojemnosci, wagi
oraz czasu.

Gracz, rozwiazujac zadania z
wykorzystantem waluty (zloty,
grosze banknoty, monety) typu
cena-i1lo$¢-wartosé, rozwinie
umiej¢tnosé dokonywania
obliczen pienieznych.
ZAKRES ZAGADNIEN

e dodawanie 1 odejmowanie
liczb naturalnych z
wykorzystaniem waluty

szacowanle zamalowane]

Matematyka na
wesolo Detektyw | o

11-12 lat cz.11 czesci figury - procenty,
lub réwnowazny utamki dziesietne
..................... e szacowanie wartosci calej
17 figury szt. ]

e obliczanie wielokrotnosci
liczb dziesigtnych
e szyfrowanie hasta -
dziatania na liczbach
...................... naturalnych
¢ budowanie figur o zadanym
polu powierzchni
¢ budowanie diagraméw
stupkowych i liniowych
GRA ZAWIERA
e setki interaktywnych
¢wiczen matematycznych
e opcje Sledzenia postepow w
nauce:
o rejestr wynikow,
o tablica rekordzistow
e wiele zabawnych animacji,
tlustracji i narracji
e zabawy ¢wiczace

IIIIIIIIIIIIIIIIIIII

lllllllllllllllllllll

spostrzegawczos¢

e stopniowalny poziom
trudnosci zadan

e pomoc w formie
dZzwiekowe]

Matematyka na
18 | wesoto Wielki
koncert 12-13 lat

Gra zawiera ¢wiczenia, dzieki
ktérym uczestnik gry poglebi g7t 1

znajomos¢ figur plaskich i
przestrzennych oraz przygotuje

cz.13 lub
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rownowazny si¢ do rozwigzania zadan

e rererierereaeaan. dotyczacych obliczania pola

..................... powierzchni tych figur.

..................... Wykonujac éwiczenia zawarte

..................... w te] grze, uczestnik nabierze

...................... biegtosc1 w dodawaniu liczb z
zakresu od 1 do 10 000, w
stosowaniu algorytmow tych
dziatan, coraz sprawniej bedzie
oblicza¢ potéwki i ¢wiartki
liczb, a takze je zapisywac.
Pozna rowniez sposoby
rozwigzywania zadan z trescia i
¢wiczen z jedng niewiadoma.
Gra zawiera ¢wiczenia
dotyczace okreslania czasu
kalendarzowego 1 zegarowego.
Uczestnik gry bedzie ¢wiczy¢
dokonywanie pomiardéw i
zapisywanie ich wynikéw w
zakresie mierzenia dhugosdci i
pojemnosci oraz wazenia.
Rozwinie tez umiejetnosé
dokonywania obliczen
pieni¢znych 1 rozwigzywania
zadan typu cena-ilos¢-wartosc¢.
ZAKRES ZAGADNIEN

e obliczanie
proporcjonalnych wartosci
liczb

e odczytywanie utamkow
zwyklych 1 dziesietnych z
os1 liczbowe;

¢ znajdowanie utamkowych
czescl catosc

e przeliczanie wysokosci i
szerokosci obiektéw
wedlug podanej skali

e szacowani€ najmniejsze;
sposrod trzech liczb

e mnozenie 1 dzielenie liczb
catkowitych 1 dziesigtnych

¢ dzielenie utamkéw
dziesietnych

e znajdowanie
szczegotowych elementow
na wigksze) ilustrac)i

GRA ZAWIERA

e setki interaktywnych
¢wiczen matematycznych

e opcje sledzenia postepow w
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nauce:
o rejestr wynikow,
o tablica rekordzistow

e wiele zabawnych animacji,
ilustracji i narracji

e zabawy ¢wiczgce
SpOstrzegawczosc

e stopniowalny poziom
trudnosci zadan

e pomoc w formie
dzwigkowe]

Wymagania sprz¢towe:

¢ Procesor: Pentium 600
MHz lub lepszy;

e Pamie¢ operacyjna: 256
MB

e Dysk: 60 MB HDD

e Karta graficzna pracujaca
z rozdzielczoscig

1024x768

e Naped: CD ROM/DVD
24X

e Karta dzwiekowa
Gra zawiera ¢wiczenia

wymagajace obliczania poia
powierzchni, dzigki ktorym je}
uczestnik rozwinie
umiejetnosci z zakresu figur
plaskich. Poznaje rowniez
figury przestrzenne, takie jak
prostopadtoscian i szescian,
Matematyka na ksztaltujac w ten sposob
wesolo wyobrazni¢ przestrzenna.
Kosmiczne W grze znajduja si¢ ¢wiczenia
pogotowie 12-13 | Z zakresu jednostek miar

lat cz.12 lub (kilometr, metr, centymetr,
rownowazny milimetr, litr, mililitr, kilogram,
eram). Dzieki rozwigzywaniu
zadan z liczbami naturalnymi,
dziesietnymi oraz z utamkami,
uczestnik gry poszerza
umiejetnosci z zakresu
arytmetyka.

Rozwiazujac zadania typu
cena-reszta i cena-rabat-nowa
cena, gracz utrwala 1 rozwija
umiejetno$¢ dokonywania
obliczen pieni¢znych oraz
poszerza rozumienie pojecia
pieniadza, wykonujac wiele

sZt. |
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Wyréwnanie szans edukacyjnych uczniéw poprzez dodatkowe zajecia rozwijajdce kompetencje kluczowe —
,Moja przysztosc”

¢wiczen z wykorzystaniem

waluty (ztoty, grosz).
ZAKRES ZAGADNIEN

¢ obliczanie nieznanego
skladnika sumy

¢ obliczenia procentowe

e mnozente i dzielenie liczb
calkowitych 1 dziesigtnych

e okreslanie wagi i1 objetosci

e obliczanie pola powierzchni
figur ptaskich

® zaznaczanie ha 0si
liczbowe) ulamkow
zwyktych 1 dziesietnych

¢ sumowanie wybranych
dlugosci krawedzi
prostopadios$cianow

GRA ZAWIERA

e setki interaktywnych
¢wiczen matematycznych

¢ opcje Sledzenia postgpow w

nauce:

rejestr wynikow,

tablica rekordzistéw

wiele zabawnych animac)i,

ilustracji 1 narracji

e zabawy ¢wiczace
spostrzegawczosc

¢ stopniowalny poziom
trudnosci zadan

e pomoc¢ w formie
dzwiekowe]

Wymagania sprzetowe:

O

® O

¢ Procesor: Pentium 600
MHz lub lepszy

e Pamig¢é operacyjna: 256
MB pamigci operacyjnej
lub wiece;

¢ Dysk: 60 MB wolnego
miejsca

e Karta grafiki: pracujaca z
rozdzielczoscia 1024x768

W  przypadku produktow rownowaznych prosz¢ o wpisanie nagwy produktu i parametry
w przeznaczonym do tego miejscu.
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Wyrdwnanie szans edukacyjnych uczniow poprzez dodatkowe zajgcia rozwijajﬁce kompetencje kluczowe —
,Moija przysztosc”

Zalqcznik nr 2

Oswiadczenie o wyrazeniu zgody na przetwarzanie

danych osobowych dla celéw realizacji projektu

Wyrazam zgod¢ na przetwarzanie moich danych osobowych zawdrtych w przedstawionych
przeze mnie dokumentach dla potrzeb niezbgdnych do realizacji prqjektu ,,Wyréwnanie szans
edukacyjnych ucznidow poprzez dodatkowe zajgcia rozwijajace tompetencje kluczowe —
Moja przyszto$¢”, dofinansowanego ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach Programu
Operacyjnego Kapitat Ludzki, Priorytet IX Rozwoéj wyksztalcenia i|kompetencji w regionach,
Dziatanie 9.1. Wyréwnywanie szans edukacyjnych $§wiadczonych w systemie oswiaty,
Poddziatanie 9.1.2. Wyr6wnywanie szans edukacyjnych uczniéw z grup o utrudnionym
dostepie do edukacji oraz zmniejszanie réznic w jakosci ustug |edukacyjnych. — zgodnie
z ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tj. Dz. U. z 2002 r. Nr
101, poz. 926 ze zm.).

Os$wiadczam rowniez, iz w przypadku wyboru mojej oferty wyrazam zgod¢ na opublikowanie
danych osobowych (imienia i nazwiska oraz adres zamieszkania lub nazwy firmy oraz je;
siedziby) na stronie internetowej Gminy L.omianki oraz na tablicy ogtoszen.
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